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VIII. TANTARGYIRESZ

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az dket koriilvevo vilag vizuélisan
értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizudlis miivészeti alkotasok atélésében és
értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitdsaban. Ez a cél a tanorai
kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valosulhat meg a leghatékonyabban, azaz a
tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuloi tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal létrehozott
legfontosabb képzémiivészeti és épitészeti miialkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykultirajat
és diszitomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi fejlesztésében, mely az Oket
koriilvevé vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk kialakitdsanak fontos eszkoze. Ennek
eredményeként elérendd cél, hogy a tanuldk biiszkék legyenek a magyar, keresztény, ciszter kultirara,
és kotodjenek sziilofoldiink értékeihez.


https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat

Tovéabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultura
legjelentsebb képzOmiivészeti €s épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a vizualis
jellegi miivészetek irant, véaljanak nyitottd a régmult korok, illetve a XXI. szdzad miivészeti
jelenségeinek befogadasara.

A vizudlis kultura tantdrgy tartalmdt harom részteriilet — a képzomiivészet, a targy- és
kornyezetkultiura, valamint a vizudlis kommunikacié — képezi. A vizudlis nevelés
szempontjabol a képzédmiivészet részteriilet az abrazold és kifejezd szandéku, esetleg miivészi
¢lményt nyujtd képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultira
részterililet az ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacid pedig
a képekben, gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacids célu
képalkotast tartalmazza. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6zé hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultara tantargy gyakorlatkozpontiisdga a vizualis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés, az
elemzo-szintetizald6 gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanulok ténylegesen
megvalosuld alkotd munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az ¢életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitdsa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korti anyaghasznalat, az alkotdtevékenységen keresztiil a
kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok ¢és megkozelitési modok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatosag és a miivészi gondolkodas szabadsaganak
kialakitasa. Mindez segiti a tanuldk tajékozodasat az Oket érd nagy mennyiségli vizudlis
informécio feldolgozasaban, szelektalasaban, majd az 0©nallo, mérlegelni képes szemlélet
kialakitasaban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is figyelembe véve tovabbi cél a
vizualis kommunikacié digitalis kultardhoz is kothetd mindennapi formainak, illetve az épitett
kornyezet €s a targyi vilag vizsgalata, valamint a kornyezetalakitas tudatossdganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatdnak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejleszthetd és gyakorolhat6. A tanulok kreativitisa az 6romteli,
kisérletezd, ¢élményekben gazdag alkotdtevékenység kozben bontakozhat €s teljesedhet ki, ami
mind az egyén, mind pedig a kozosség alkotd energidinak motorja lehet. Lényeges elem
mindezekben a motivacio kialakitdsa az Onmagat folytonosan épitd, alkotdi magatartas
megteremtésére ¢és a folyamatos oOnmiivelésre. Ezzel 0Osszefiiggésben fontos a tanuldk
onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitdsa, amelynek az
onallo és a tarsakkal egyiittmiikodd gyakorlati feladatmegolddsokban kell megjelennie és
miikddnie a tanulok fejlesztése sordan. A vizudlis nevelés a tanulok személyiségfejlesztésének
rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre jellemzd alkotva tanulés
érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuicidt és mindségérzéket, valamint onmagukkal szembeni
igényességet kialakito hatdsa miikddik.

A koznevelésben a vizualis kultara tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen, az
altalanosan alapoz6, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendt feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvalositasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektalé tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv fO tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultura
részteriiletein alapulé — Nat-ban foglalt f6 témakdrok tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvalositdshoz sziikséges oraszamajanlast, tdmaszkodik a Nat
megadott tanulasi eredményeire, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek, minimalis
fogalomkészlet megadasaval konkretizalja az adott tanitasi egység elvarhatd kovetelményeit. A
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tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem jeldlnek idérendi
sort, és nem azonosak egy-egy tanéra tananyagaval, feladataival. Az egységek rugalmasan
kezelhetdk, a tanulasszervezés felépitésének logikaja mentén torténd sajat igényu alkalmazas €s
az adott évfolyamra ajanlott draszdmjavaslatok figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési
feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott kdvetelmény pontosabb
értelmezéséhez adnak otleteket, illetve inspirdljak a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-
egy témakornél megjelend fogalmak iskolai feldolgozésa természetesen az adott témakor
fejlesztési feladataival Osszekapcsolva értelmezendd. Minden fejlesztési szakaszban €s minden
témakor esetében csak a belépd 1) fogalmak jelennek meg, ugyanakkor a mar bevezetett
fogalmakhoz kapcsolodod tudas elmélyitése és tovabbi felhasznaldsa érdekében a fogalmak
magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési feladatoknak megfelelden, az iskola sajat
igényeinek és a tanulok fejlettségi szintjének megfeleléen ismételhetdk.

Kapcsolddas a kompetenciakhoz

A tanulas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitas, Gigy a késObbi tanulasi folyamatban is meghatarozo szerepe van a vizualisan nyerhetd
informéciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belsd képalkotas, a vizudlis elemzés,
Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis megjelenitése — kivaltképp a
digitalis kor vizualis dominancidja miatt — az informécioszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informacioszerzés rutinja kiilonésen fontos az 0nalld tanulds szempontjabol. A vizudlis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat és
a gondolkodasi folyamatokat is 0sztondzheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas), segitséget
nygjtva kiillonb6z0 tanulasi stilusok és stratégiak megtalalasdban. Mikozben a vizudlis kultiura
tantargy valtozatos tevékenységei ¢és fejlesztési technikai mas tudasteriileteket is timogathatnak,
olyan tanulédsi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba €s sikeresebbé tehetik a
tanulok szamadra a tanulast.

Kommunikaciés kompetenciak: A vizudlis kultira tantargy célja, hogy a tanulok megismerjék
¢s hasznaljak a vizualis kommunikacié lehetdségeinek minél szélesebb skalajat. A
digitaliseszkdz-haszndlat — a kommunikécios csatorndk atalakitdsaval — folyamatosan hatést
gyakorol a kommunikacié dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikécios formak
értelmezése, értd és felelds haszndlata — ami a vizualis kultira tantargy keretében fejleszthetd
leginkébb — a mindennapi életben és a munka vildgaban is elengedhetetlen. A vizudlis kultira a
mivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle
onkifejezési forma (vizudlis megjelenités, beszéd, mozgéas) gyakorldsira van mod, ami a
kommunikécids lehetdségek korét is tagitja.

Digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formakat hasznal, ezért a vizualis kultira tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a digitalis
médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadéas képességeinek fejlesztésével. A kreativ
feladatmegoldas érdekében a tanulok digitdlisan hozzaférhetd informacidkat gytijtenek, és
¢letkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész
produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkotd
folyamatba épiteni az elérhetd és Osszegyiijthetd informaciokat, és hogyan lehet felhasznélni a
technikai lehetdségeket. A digitalis technika lehetdségeinek elére nem lathatd fejlédési iranya
miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagalni tudo tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodas kompetencidi: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizuadlis
megfigyelés. A vizualitds a belsd képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szintli
gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizudlis kultura tanulasa soran mind a szabad
alkotasban



, mind az egyszerl tervezési feladatokban a problémamegoldé gondolkodast gyakorolhatja a
tanuld, amikor végigjarja az informaciogytijtés, -elemzés, -értelmezés, az otletelés, a tesztelés és
az Ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentdsége van a szabad
asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amit a vizudlis kultira tantargy
tanuldsa a nyitottsdg, az egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatdsaval és
elfogadasaval jelentds mértékben képes fejleszteni.

A tarsadalmi részvétel és felelosségvallalas kompetencidai: Az ¢életkori sajatossagok
valtozasaval az identitas keresésének egy sajatos és izgalmas lehetdsége a sziikkebb, majd az egyre
tagabb kulturalis kornyezettel valo ismerkedés. A vizudlis kultura tantargy ezen beliil bemutatja
kulturalis 6rokségilink bizonyos részeit, amelynek kapcsan egyrészt felhivja a figyelmet a kozos
értékeinkre és azok megdrzésének jelentdségére, masrészt a vizudlis alkotdsokkal valo kapcsolat
megalapozott értékitélet megfogalmazasara 6sztondz. A kortars képzémiivészet fontos feladata,
hogy a miivészet sajatos kifejezési formadival hivja fel a tarsadalom figyelmét a kortars
problémakra, igy a vizudlis kultura tantargy sajatos, szokatlan megjelenésekkel is képes
tizeneteket kozvetiteni a koriilottiink 1évo tarsadalmi és kornyezeti jelenségekkel kapcsolatban.
Ugyanakkor — miutan a vizualis kultura tantargy feladata nem csupan a kultira és a magas
mivészet kozvetitése, hanem a média és az épitett, tervezett kornyezetiink vizualis szempontt
vizsgalata is — e tartalmakhoz kapcsolddoan hatast gyakorol a tarsadalmi feleldsség erdsitésére is.
Személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfeleléen a vizualis
kultara tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tamogatasa,
ami segiti az Onismeretet €s a redlis onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos tevékenységi
formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez
¢és szabalyozasdhoz kapcsolodd készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas
viselkedésben is. A vizudlis kultura tantargy — és ezen beliill a kreativ problémamegoldas
fejlesztésének — lehetOsége, hogy csoportos egyiittmiikodésben valésuljon meg, azaz a
feladatmegoldasok sokféle nézOpont ¢és sokféle tudds megjelenitésével, mindenki
kozremiikodésével és megelégedésével j6jjon 1étre. A csoportos egylittmitkddésen alapuld alkotd
vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség van a kiilonb6z6 szerepek megtapasztalasara, a
kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil a legjobb megoldas
érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A Kkreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizualis kultura
tantargy a Miivészetek tanulési teriilet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja a miialkotasok
elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a miivészet kulturakozvetitésben elfoglalt helyének
hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a miivészettorténeti valtozasokat, kiillonds
tekintettel kulturalis 6rokségiink jelentdségére, ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturalis
jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldok az iskolaban megismerjék a
magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb képzOmiivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetiink
hagyomanyos targykulturajat és diszitomiivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kulturara,
¢s kotddjenek sziilofoldiink értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkotdtevékenységgel
tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetéségeként miikodik. A kreativ gazdasag a vilag
leggyorsabban fejlodd 4ga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig ) megoldasokra
van sziikség. A vizudlis kultira tantdrgy az alkotd feladataiban olyan megoldasra vard
problémakat tud meghatarozni, amelyek kreativ megoldasokat kivannak, a megoldasok pedig
produktum formajaban is bemutatasra keriilnek.

Munkavallaldi, innovacios és vallalkoz6i kompetenciak: A vizudlis kultara tantargy leginkabb
a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaléi és vallalkozoi
kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkdveteli az adott helyzet rugalmas
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kezelését, az innovativ otletek, 1) megoldasok megtalalasat, a megoldas érdekében a helyzetek
értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést €s dontést. A csoportos
feladatmegoldéasok (példaul projektfeladatok) esetében

a tanulo kiprébalhat ugyanakkor olyan egylittmitkddéseket is, amelyekre a munka vilagaban is
sziiksége lehet.

9-10. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban a vizudlis kultura tantdrgy szokdsos részteriileteinek tovabbi
fejlesztése mellett egyre nagyobb hangsulyt kap a mérlegeld szemlélet és a problémamegoldo
gondolkodas, valamint a szocialis ¢érzékenység tovabbi erdsitése. A felndtté valas ezen
iddszakaban rendkiviil fontos a redlis Onértékelés és az Onismeret megerdsitése, ami a
tantargyhoz kapcsoldédoé tudasteriiletek alkotd-befogadd folyamatain keresztiil juthat érvényre.
Ebben fontos szerepiik van az egyéni feladatoknak éppugy, mint a tidrsadalmi egyiittmiikodést
mintazd csoporttevékenységeknek. A fiatalok €s a kortdrs kornyezet médiahasznalati szokasai
sziikségessé teszik a médiatudatossag elvének és gyakorlatinak erdsitését, vagyis a vizualis
megfigyelés és értelmezés segitségével megvalosuld mérlegeld médiaértés kompetencidjanak
megszilarditasat. Ebbol kovetkeztethetd, hogy e korosztalyndl nem pusztdin a kifejezo
képzémuvészeti produktumok létrehozéasa a cél, hanem az is, hogy a tanuldk képesek legyenek
ujszerli technikai eszk6zok haszndlatdval is tovdbbvinni a hagyomanyos képalkotasi eljarasok
kialakult gyakorlatat, mint példaul a képi elemek elrendezésének alapvetd eseteit. A 9-10.
évfolyamos tanuloktol elvarhaté komplex gondolkodas és latdsmod lehetdséget nyujt a korabbi
¢vfolyamokon megszerzett ismeretek &s tapasztalatok rendszerezésére, a befogadd jellegli
vizualis képességek fejlesztésére, ami tovabb segiti a problémamegoldd gondolkodas ¢és
kreativitas fejlodését.

Az 5-8. évfolyamon megadott miilista képezi a 9-10. évfolyam vizudlis ismeretanyagdnak alapjat.

A 9-10. évfolyamon a vizualis kultura tantargy alapdéraszama: 68 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam

Korszak, stilus, miifaj 16

Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi

. . _ . 10
koncepcid, személyes ¢€s tarsadalmi iizenet
A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis 4
informéaciofeldolgozas
Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis 6
tartalom-eldallitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, 16
azonosulas
Kornyezet és fenntarthatésag — Természeti és 16

tervezett kdrnyezet egyensulya

Osszes oraszam: 68




TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj
JAVASOLT ORASZAM: 16 ORA

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotd és befogado tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznalja a vizudlis nyelv

eszkozeit;

— a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat
alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsoldsaval definidl és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikddve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszerll informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— alkot6 feladatmegoldasai sordn az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

— a vizualis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogadd €s az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen €s szakszeriien fogalmazza meg szovegesen ¢s
képi megjelenitéssel is;

— a muivészi hatds megértése €s magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiillonboz6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

— adott és valasztott vizualis miivészeti téméaban 6nalldan gylijtott képi és szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;

— ¢érti és megkiilonbozteti a klasszikus és a modern miivészet kultirtorténeti Osszetevdit,
kozlésformainak azonossagait és kiilonbségeit;

— adott feladatnak megfeleléen alkalmazza az analog és a digitalis prezentacios technikékat,
illetve az ezekhez kapcsolhato 4ll6- és mozgoképi lehetdségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adott vagy valasztott — vizualis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, miivészeti) 6nallo feldolgozéasa és tudatos,
vizualis jellegli bemutatdsa (pl. prezentdcid, hagyomanyos tabld, tablaképpel kisért
kiseldadas) a szakszeri kutatds Iépéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa,
informaciogyijtés, beleértve a felhasznalt forrds megjelenitését, elemzés, szelektalas,
lényegkiemelés). A probléma/téma megfeleld, hatasos bemutatasa érdekében az optimalis
miifaj, stilus, kifejezési eszkdz megvalasztasa, tervezett felhasznalasa, csoportmunkéban is

— Meglévd miivészettorténeti tudas felhasznalasaval és célirdnyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotasok létrehozasa (pl. grafika, fotd, film, festmény, fotésorozat, kollazs),
adott torténelmi korok, korszakok jellemzd problémainak, jelenségeinek (pl. szabadsag, érték,
szakralitds, huméanum, sziil6-gyermek viszony, bilin, identitas, szépség) valtozasat tiikr6zo
vizualis miivészeti megjelenések megértése €és masok szamdra is érthetd bemutatdsa
érdekében, mindezt csoportmunkaban is

— Egy valasztott miivészettorténeti korszakra, stilusirdnyzatra (pl. gotika, reneszansz, barokk,
realizmus, szazadforduld izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemz6
probléma (pl. valésaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomanyos valtozasokhoz vald
viszony) kapcsan 6nallo informéciogytjtés, a probléma, téma 6nalld értelmezése a vizualitas
lehetéségeit is felhaszndlva (pl. fotdsorozattal, poszterrel, prezentacioval), reflektalva
napjaink kifejezési nyelvére
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interaktiv mii, parafrazis, miivészi hatés

TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes és tarsadalmi

lizenet
JAVASOLT ORASZAM: 10 ora

TANULASIEREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathatdo vildg vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi,
alkotd ¢és befogadd tevékenységei soran érti €s komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv

eszkozeit;
— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és az

eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkotd feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkindlt tartalmi elemek ¢&s latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

a vizudlis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszeriien fogalmazza meg szovegesen €s
képi megjelenitéssel is;

a mivészi hatds megértése és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

adott vagy valasztott kortars miivészeti lizenetet személyes viszonyulds alapjan, a tarsadalmi
reflexiok kiemelésével értelmez;

képalkotas és targyformalas alkalmaval autondm modon felhasznalja személyes tapasztalatait
a hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

sajat munkait batran gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkotdtevékenység soran;
vizualis megjelenéseket, alkotdsokat Ujraértelmez, attervez és modositott kifejezési szandék
vagy funkci6 érdekében Ujraalkot;

— adott feladatmegoldas érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas

kifejezési eszkozoket és technikdkat valaszt, az Ujszerli Otletek megvaldsitasa érdekében
szabalyokat ujraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A személyes érdeklddésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek altal

megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkoto lehetdségeivel

A XX. szazadi magyar szobréaszat jelentOsebb alkotasainak (Szervatius Tibor, Schaar
Erzsébet, Borsos Miklos, Vilt Tibor, Melocco Miklés ¢és Kovacs Margit munkai)
megismerése anyaghasznélat és kifejezés tekintetében. Osszefiiggések keresése a miivészi
kifejezés és anyaghasznalat kapcsolatdban

Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére Ondlldoan tervezett anyaghasznalattal
alkotott plasztikus mii 1étrehozasaval
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koncepcid, onreflexid/tarsadalmi reflexio, posztmodern jelenségek, kisérleti miivészet

TEMAKOR: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciéfeldolgozas
JAVASOLT ORASZAM: 8-6ra



TANULASIEREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a lathato vilag vizudlis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi,
— alkotd ¢és befogadd tevékenységei soran érti és komplex modon hasznélja a vizudlis nyelv
eszkozeit;
— a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat
alkot, e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;
adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszert informacioszerzés érdekében adekvatan keres;
— adott és valasztott vizualis milivészeti témaban 6nalldéan gyiijtott képi és szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, 6sszehasonlito, projektmunkat végez;

— megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevd kulturalis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megyvitat;

— kiilonb6z0 medialis produktumokat vizudlis jelrendszer, kommunikacids szédndék és
hataskeltés szempontjabdl elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megyvitatja;

— bemutatas, felhivéas, torténetmesélés érdekében térbeli és idébeli folyamatokat,
torténéseket, cselekményeket kiilonboz6 eszk6zok segitségével rogzit;

— tervezési folyamat sordan a gondolkodds szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamara is érthetden, szovegesen €s képpel dokumentalja;

— valos célokat szolgalo, sajat kommunikécids helyzetnek megfeleld, képes és szoveges
iizenetet felhasznalo vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmiikodésben is;

— szabadon valasztott téméban tarsaival egylitt ok-okozati Osszefiiggéseken alapuld
torténetet alkot, amelynek részleteit vizualis eszkdzokkel is magyarazza, bemutatja;

— adott téma ujszeri megjelenitéséhez ill6 technikai lehetdségeket kivalaszt ¢és adott
vizualis feladatmegoldas érdekében megfelelden felhasznal;

— technikai képnél ¢és szamitdégépes kornyezetben felismeri a manipulacidé lehetOségét,
¢s érti a befolyasolas vizualis eszkdzeinek jelentdségét;

— egyéni munkajat hajlando a kozosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag
érdekében az egyiittmiikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Példak alapjan a filmnyelv eszkozeinek (pl. képkivagas, kameraallas, kameramozgas, fény,
hang, vagas/filmidd) elemzd vizsgélata soran 6nalld kovetkeztetések megfogalmazasa és a
tapasztalatok felhasznédldsa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivéas, tajékoztatas,
ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondolasa (pl. rovidfilmek készitése az eltérd
szereplok szemszogébdl, anti reklam/anti kampanyfilm, alhirmiisor, fiktiv ismeretterjesztd
filmkészités), mozgdképi megjelenések létrehozasa érdekében csoportmunkaban

— Egyszeri animdciés technikdk (pl. tdrgymozgatas, papirkivagds, homokba rajzolas)
felhasznalasaval valtozatos célokat kovetkezetesen szolgald mozgokép (pl. reklamfilm, zenei
klip, adott vers inspiralta filmetiid) elkészitése csoportmunkdban, és a produktum kozos
értelmezése, értékelése

— Példak alapjan a mozgdkép hatdsmechanizmusanak elemzd vizsgalata kiilonféle szempontok
alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok, célkdzonség elérése)

— A tapasztalati valosag ¢s a médidban megjelend reprezentalt valosag 6sszehasonlitd vizsgalata
¢s 0nallo bemutatasa kiilonbozé medidlis megjelenések esetében (pl. hirmiisor/hirportal,
tévéreklam, valésagshow, dokumentumfilm)
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média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszk6z6k, montdzselv, sztereotipia,
célkozonség/célcsoport, reprezentalt valosag/virtualis valosag

TEMAKOR: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eléallitas,
személyesség
JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra

TANULASIEREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— alkoto és befogado tevékenységei soran komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;
— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszerll informacidszerzés érdekében adekvatan keres;
— megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevd kulturalis
kornyezet vizudlis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megyvitat;

— vizudlis jelrendszer, kommunikdcios szdndék és hataskeltés szempontjabol kiillonbozo
medialis produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megyvitatja;

— adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analdg és a digitalis prezentacios technikékat,
illetve az ezekhez kapcsolhato all6- és mozgoképi lehetdségeket;

— sajat munkait batran Ujraértelmezi €s felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— valdés célokat szolgald, sajat kommunikécios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges
tizenetet felhasznalo vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmiikodésben is;

— technikai képnél ¢és szamitdogépes kornyezetben felismeri a manipulacid lehetdségét,
¢s érti a befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelentdségét;

— egyéni munkdjat hajlando a kozosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag
érdekében az egylittmiikddésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tobbféle célt (pl. oktatds, szdérakozds, informdacioszolgaltatds, kozosségépités) szolgalo,
valasztott online tartalom, megjelenés elemzd vizsgalata a vizudlis jellemzok leirdsa és
elemzése céljabol, egyénileg és csoportmunkaban is

— Vdlasztott, személyes tartalmakat bemutatdé online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes
profil kozosségi médiaban) elemzése vizualitds €s tartalomszervezés (pl. kép és szoveg
aranya, meniirendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikacios funkcioja,
interaktivitas, hipertextualitas) szempontjabol, és a tapasztalatok bemutatasa és megvitatasa
egyénileg vagy csoportmunkaban

— A sztarjelenség kulturdlis hatterének elemzd vizsgalata példdk alapjan, a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatasa kiilonbozd vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kiillonbozo kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak gytijtése
kiilonb6zd szempontok szerint, vlog készitése szokatlan/abszurd témaban), a személyes célok
kovetkezetes alkalmazasa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,,instasztori” készitése)
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Uj média, virtudlis vilag, kozosségi média, tdrsadalmi nyilvanossag

TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas
JAVASOLT ORASZAM: 16 ora

TANULASIEREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a lathato vilag vizualis 0sszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelelden



rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése €s felismerése altal konstrukcidkat
alkot, e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfeleléen szelektal, a
tovabbi szakszeri informacioszerzés érdekében adekvatan keres;
uj otleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitdsanak,
rekonstrudldsanak megvalositasandl sikbeli, térbeli és iddébeli produktumok 1étrehozéasa
esetében;

adott szempontok alapjan érti és megkiilonbozteti a torténeti korok és a modern tarsadalmak
targyi ¢és épitett kornyezetének legfontosabb jellemzdit;

tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetden, szovegesen €s képpel dokumentalja;

képalkotés és targyformalas alkalmaval autondom modon felhasznalja személyes tapasztalatait
a hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

adott feladatmegoldds érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikdkat valaszt, az Ujszerii otletek megvaldsitisa érdekében
szabalyokat ujraalkot;

a leghatékonyabb megoldéas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOZK ES ISMERETEK

Az épitészettorténet kiilonbozo korszakaibol (pl. dkor, romanika, gotika, reneszansz, barokk,
klasszicizmus, eklektika, szecesszid, modern, posztmodern, Kkortdrs) valasztott példak
Osszehasonlitd vizsgalata, csoportositasa kiillonb6z0 szempontok szerint (pl. funkcid,
szerkezet, épitdanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a tapasztalatok kiillonb6zo
jatékos vizualis megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz rekonstrualdsa, makett
készitése)

Az organikus épitészet célkitlizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser,
Gaudi) megfigyelése utdn valds vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak kreativ, funkciovaltoztatod
atalakitasa rajzban

Koés Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkdssaganak megismerése utan kozosségi tér
¢és kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett készitése
szabadon valasztott anyag- és eszkozhasznalattal

Személyes példak alapjan az aktudlis divatot és annak rovid tavu valtozésait befolydsold
tényezok (pl. targyi kornyezet, fogyasztdi szokasok, tarsadalmi- gazdasagi- kulturalis hattér)
elemzd vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés adott
szempontoknak megfelelden, fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identitas
erositése céljabol

A XIX-XX. szazadi magyar targykultura egy-egy jellemzd termékének, gyartéjanak (pl.
Zsolnay épiiletkeramia, Hollohazi ¢s Herendi porcelan, Csepel biciklik és motorkerékparok,
Ikarusz busz, Kand6é mozdony, Ganz gépgyartas, Tisza cipd) megismerése €s tarsakkal valo
megismertetése prezentdcié formajaban. Az adott termék formatervezésében tetten érhetd
tarsadalmi vonatkozasok, a forma és funkcid viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e
mogott allo okok, a kulturkdrben betoltott szerep bemutatasa. A fentiekbdl valasztott témakor
targyanak értelmezése és alkotomunkaban torténd Gjrafogalmazasa. A tervezett és 1étrehozott
alkotasban sajat korunk elvarasaira valo6 reagalas
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tér szervezes, design, divat, identitas, brand, designgondolkodas

TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatésag — Természeti és tervezett kornyezet egyensulya
JAVASOLT ORASZAM: 16 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathato vilag vizualis 0sszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelelden
rendszerezi;

— a vizualis megjelenések mintdinak 6ndlld megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsoldsaval definidl és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévo vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszer( informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— 1) otleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudldsanak megvalodsitasanal sikbeli, térbeli €s iddbeli produktumok Iétrehozasa
esetében;

— a vizudlis alkotds soran befogadd ¢és az alkotd szerepkort egyardnt megismerve reflexioit
szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

— személyes €élményei alapjan elemzi a targy- €s kornyezetkultara, valamint a fogyasztoi
szokasok mindennapi ¢letre gyakorolt hatasait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megvitatja;

— adott vagy valasztott célnak megfeleléen, kornyezet 4talakitds érdekében, tarsaival
egyiittmiikddésben, kornyezetfelméréssel alatamasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud;

— tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szdmara is érthetden, szovegesen €és képpel dokumentalja;

— vizudlis megjelenéseket, alkotasokat ujraértelmez, attervez, és modositott kifejezési
szandék vagy funkci6 érdekében Gjraalkot;

— a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Lokalis vagy globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés,
fogyasztor szemlélet, nagyvarosi lét, civilizadcios fenyegetettség) reflektald alkotés,
produktum (pl. koztéri alkotas, akcid, interaktiv tér, esemény, szerkezet, kozosségi médium
kampany, installacid) tervének, makettjének létrehozasa. A tervek megfeleld elkészitése
érdekében a valasztott probléma (pl. vizpocsékolés, ballagok lufieregetése, szemetes jarda,
buszmegall6-rongélas), helyszin (pl. telepiilés, koztér, parkolo, viztorony, iskola) és az ideélis
megjelenités eszkdzeinek (pl. eseménymiivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok)
tanulmanyozasa, felmérése egyénileg és csoportmunkéban

— A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitdsi jellemzdinek mérlegeld
felhasznalasaval, esztétikai és funkciondlis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen
kornyezetben megoldasra vard kdrnyezeti problémak (pl. kocogdk, futdk szamara megfeleld
hely, szemétgytijtés, tarolas, csomagoloanyagok mennyiségének csokkentése) megoldasahoz
tervek, koncepciok elkészitése, csoportmunkaban is, a koncepcio jol értelmezhetd vizualis €s
szoveges bemutatasaval

— A fenntarthatosag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfeleld ideélis élettér (pl. lakas,
kert, park, falu, varos, iskola, uthalozat) természeti és épitett, targyi kornyezetének
harmoénidjara, egyensilyara fokuszald tervezés (pl. kornyezetbe olvado épitészet, land art), a



kortars kornyezetalakitas jellemzdinek, a designgondolkodas problémamegoldésra 6sztonzd
lehetdségeinek inspirativ felhasznélasaval, csoportmunkaban is

— A miemlékvédelem korszerli iranyelveinek megismerése. A lakohelyen vagy annak
kornyékén talalhato, felijitasra varo épliletrdl prezentacid tartdsa az épiiletet konzervalo vagy
funkciovalto atépitéssel kapcsolatban.

FOGALMAK

fenntarthat6 fejlodés, személyes/kozosségi tér, okoldgiai [dbnyom, ergondomia, minimal tér

- Példaként korabban latott mualkotas stilusjegyeit felhasznalva ©6nallé alkotomunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

- Adott alkotd (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy, Rembrandt,
Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. bizdnci, expresszionizmus,
gotika, impresszionizmus, pop-art, reneszansz, sziirrealizmus) jellemzdinek, stilusjegyeinek
Osszegyljtése és a gylijtott informaciok felhasznalasa jatékos alkotd feladatokban (pl. miifaj
vagy médium csere, életmiibe 1116 ,,hamisitvany” kredldsa, 6ltdzet kollekcid tervezése)

- Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beéllitas, felborult
pad, kiborult kuka, kotél, tizoltd kalapacs, fél par strandpapucs) vizudlis abrazolésa (pl. foto,
rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa valasztott vizualis
alkotasok (pl. Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Munch:
Sikoly, Vermeer: Geografus,) képi elemeinek felhasznédldsaval a személyes mondanivald
érdekében (pl. a felborult padtdl megrémiilt lany, A geografus csodalkozva vizsgalja a
félhomalyban a fél par strandpapucsot)

- A XIX-XX. szazadi magyar mivészet legjelentésebb alkotasainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madarasz, Munkécsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizidos miveltségi
vetélkedOk stilusdban valtozatos tesztkérdések irdsa egyénileg vagy csoportban. Egyéni
felkésziilés utan a vetélkedo eljatszasa

Fogalmak
vizudlis atirds, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteridr

11. évfolyam

Vizualis kultirdbol az alkotdtevékenység gyakorlasa ebben a szakaszban is fontos szerepet kap,
amely egyrészt komplex, esetleges kutatomunkat igényld feladatok megoldasaval lehet hatékony,
masrészt az Onallé tanuldi utak bejarasaval a hatékony és Onalld tanulas tamogatisanak is
megteremti a lehetdségét. Tovabbra is nagy hangstlyt kap a kritikai gondolkodas, az 6nallo
problémamegoldd gondolkodas, illetve a szocidlis érzékenység fejlesztése, amely a felndtté valas
folyamatédban j6 elokészitése a hiteles tarsadalmi beilleszkedésnek. E szakaszban a vizualis kultira
részteriiletei kozil ismét a , Kifejezés, Képzédmiivészet” fejlesztési feladatai keriilnek el6térbe, mig
a ,,Vizualis kommunikaci6” €s a ,, Targy- és kornyezetkultura™ fejlesztési kovetelményeinek aranya
a korabbihoz képest némileg csokken. A tantargy kultirakdzvetitd szerepe tovabbra is jelentds,
rdadasul a sikeres érettségi vizsga fontos kritériuma az 0sszegzd, felhasznalo jellegli tudas
bizonyitasa, igy a mivészettorténeti és miivészetelméleti problémak, ismeretek Osszegzd jellegii
rendszerezése kiemelt cél. A gimnézium 11. évfolyaméan a tanuld felismeri, hogy a kiillénb6zo

vizualis miivészetek érzelmi, gondolati, erkélcesi, esztétikai élmények, a tapasztalatszerzés forrasai.
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Tudatosul benne a helyi, a nemzeti, az eurdpai és az egyetemes kulturalis 6rokség jelentdsége.
Megérti az eurdpai orszagok, nemzetek és a kisebbségek kulturdlis sokféleségét, valamint az
esztétikum mindennapokban betoltott szerepét. Nyitott miialkotdsok befogadasara, képes a vizualis
események 0Onallo feldolgozasara, életkoranak megfeleld szintli értelmezésére, ennek soran a
miivekben megjelenitett témak, ¢élethelyzetek, motivumok, formai megoldasok kozotti kapcsolodasi
pontokat azonositani, tobbféle értelmezési kontextusban elhelyezni. A tanuld képes alloképi,
plasztikai, mozgoképi és intermedialis karakteri megjelenitésre. Képes makettek, modellek
konstrudlasara, belsd terek kiilonboz6 funkcidkra torténd oOnalldo atrendezésére. Hajlando
kisérletezni 0 technikakkal, modszerekkel és anyagokkal. Képes a média altal alkalmazott allo- és
mozgoképi kifejezdeszkozoket értelmezni, médiatartalmakat hasznalni, megfelelé kommunikécios
stratégidval rendelkezik a nem kivanatos tartalmak elharitasara. Képes tovabba az épitett ¢€s
természeti kornyezet értékelésére, kritikai megitélésére. Nyitott és motivalt az IKT nytjtotta
lehetdségek kihasznalasaban. Képes arra, hogy sajat munkajat targyilagosan értékelje, és sziikség
esetén tandcsot, informéciot, tdmogatast kérjen. Egylittmiikodik tarsaival, igényli és képes a
feladatmegoldast  segitd  informacidk  megosztasara.  Problémamegoldd  tevékenységét
nagymértékben a filiggetlenség, a kreativitds €és az innovacid jellemzi. A NAT fejlesztési
feladatainak alapjan a vizudlis kultura tantargy gyakorlati tevékenységeinek fontos célja az érzéki
tapasztalas, a kornyezettel vald kozvetlen kapcsolat fenntartasa, erdsitése, ezaltal a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az anyagokkal vald érintkezés, az érzékelés érzékenységének fokozésa. A
fejlesztés atfogod célja segiteni a tanulokat abban, hogy képesek legyenek az dket érd a hatalmas
mennyiségli vizudlis és térbeli informaciot, szdmtalan spontan vizudlis hatdst minél magasabb
szinten, kritikusan feldolgozni, a megfelel6 szelekciot elvégezni, értelmezni, tovabba ezzel
kapcsolatos onallo véleményt megfogalmazni. Illetve segiteni a miivészi €s kodznapi vizualis
kozlések pontos értelmezését, tovabba fokozni az alkotdémunka soran a vizualis kozlés és kifejezés
arnyalt megjelenitését. Meghataroz6 szerepe miatt fontos a vizudlis kdrnyezet alapjat képezo épitett
kornyezet iranti tudatossag fejlesztése a tapasztalas, értelmezés, alkotas folyamatan keresztiill. A
vizualis nevelés kiemelt fontossagu feladata a kreativitds mikodtetése, illetve fejlesztése, a kreativ
képességek kibontakoztatdsa. Nagy hangsulyt kap a kreativ problémamegoldds folyamatanak és
modszereinek tudatositdsa, mélyitése. A fejlesztés célja az 6romteli, elményt nydjtd, a személyes
megnyilvanuldsnak legnagyobb teret engedd alkotdtevékenység megszerettetése, ezaltal a
motivacié fokozésa, egy szélesebb értelemben vett alkotd magatartas kialakitasa. Cél tovabba a
problémamegoldd képesség erdsitése, hisz a feladatok ©Onalld6 megoldidsa bizonyos rutinok,
készségek kialakitasaval kezdddik, majd az egyre dnallobban végzett tevékenységeken keresztiil jut
el a projektfeladatok 6nallé megoldasaig. A tanulok dnismeretének, onkritikajanak, onértékelésének

fejlesztése kritikai szemléletmod kialakitasaval a gyakorlati tevékenységeken keresztiil valosul meg,



amelyek mindegyike — eredeti céljatol fliggetleniil is — személyiségfejleszté hatasu. Motivalo
hatasuk mellett segitik az érzelmi gazdagodast, az empatia, az intuicio fejlesztését, az 6nallo izles, a
belsd igényesség kialakuldsat, az onértékelés €s Onismeret kialakuldsa révén pedig a céltudatos
Onszabalyozast. Mindezektdl fiiggetleniil a vizudlis kultira tanitdsanak fontos alapelve azonban,
hogy a miivészeti nevelés valojaban miivészettel nevelésként értelmezendd, hisz a kozoktatasban a
mivészet nem lehet célja, csupan eszkdze a nevelésnek, azaz egy kozismereti targy kozvetlen
feladata nem lehet a ,miivészképzés”. A fenti célok ¢és szemlélet megvaldsitasat segiti a
kerettanterv, amely konkrét modszertani segitséget nem biztosit, hisz nem ez a feladata, de a
fejlesztési kovetelmények részletezésével teszi konkrétabbd az elvarhatd fejlesztés iranyat. A
kerettanterv — némileg eltéréen a NAT kompetenciafejlesztd kiindulépontjatol — a vizualis kultira
részteriiletei szerint (,,Kifejezés, képzOmiivészet”, ,,Vizualis kommunikéacié”, , Targy és
kornyezetkultara™) szervezi a fejlesztés kovetelményeit. Az emlitett részteriileteket tovabbi
tematikai egységekre bontja, és ezeken beliill fogalmazza meg a fejlesztés kovetelményeit,
amelyekhez ajanlott oraszamokat is feltiintet. Természetesen sem a tematikai egységek, sem a
tematikai egységekbe foglalt tantervi kovetelmények sorrendje nem jelez semmiféle idérendi
sorrendet vagy logikai kapcsolatot, illetve egy-egy fejlesztési kdvetelmény nem azonos egy-egy
tandra tananyagaval. Az optimalis tartalomtervezés a kiilonboz6 tematikai egységek kovetelményeit
Osszekapcsolja a tandran, azaz a helyi tantervkészités, még inkabb a tanmenet-0sszeallitas folyaman
a tematikai egységeket rugalmasan kell kezelni, a tanulasszervezés felépitésének logikéjat kovetve
felhasznalni, az adott évfolyamra ajanlott oraszam figyelembevételével. Egy-egy tematikai
egységen beliil megjelend fejlesztési kovetelmények nézdpontja a célzott tanuldi tevékenység,
amelynek megfogalmazasa folyamat centrikus. Ezen beliil a sok esetben megjelend konkrét példak
segitik az adott kovetelmény pontosabb értelmezését, igy tdmogatva a kerettantervet felhasznalo
szaktandrokat. Iskolankban nagy hagyomanya volt a miivészettorténeti oktatasnak, ezt a

hagyomanyt az 0j NAT kinalta lehetdségein beliil folytatjuk.

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezoeszkozei
Javasolt oraszam: 8 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témadaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes

.....
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vizualis megjelenités soran egyénileg ¢és csoportmunkdban is haszndlja a kiemelés,
figyelemiranyités, egyenstulyteremtés vizualis eszkdzeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak  alapjan  a  mozgokép  miikodésének  értelmezése  (pl.  idOszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatas) majd kreativ alkalmazéasa Gsszetett feladatokban
(pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva, révidfilm készitése megadott
fogalombol vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi) miikodésének
felismerését célozza meg.

Példak alapjan a technikai képalkotd, digitdlis médiumok (pl. sajtéfotd, hiroldal, blog,
filmetiid, klip, video installacid) hétkoznapi kommunikécids, tovabba személyes és miivészi
kifejezd szandékanak dsszehasonlitésa.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracio, képaldiras, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és idé vizualis megjelenitésének lehetdségei
Javasolt oraszam: 8 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valésag vagy a vizualis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

vizudlis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgélata, sszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg és
csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazoldsa, dokumentéldsa sordn felhasznalja a kép és szoveg, a kép ¢€s
hang viszonyéban rejl6 lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkdban is;

adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit tijabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

P¢éldak alapjan a tér és i1d0 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megfigyelése és Osszevetése a kiilonbozd korok teret és idébeliséget dbrazolod, megjelenitd
modjaival, (pl. okori egyiptomi, kdzépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-XXI.
szazad muvészeti torekvései).

A tér, térbeliség (pl. korhazi folyosd, vagyott szoba, metroallomas) abrazolasa az egy
iranypontos perspektiva szabalyaival. Az elkésziilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szoveggel, sajat fotoval, képrészlettel, miialkotasok szereploivel).

A két iranypontos perspektiva szabédlyainak megismerése, alkalmazasa szdgletes testek rajzi
megjelenitésében.

Egyméretli axonometria felhasznalasaval késziilt, irredlis tereket bemutaté miialkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan valtozatok
6nallo alkotasa.

A mozgdokép miikddésének, a mozgas illuziokeltésének ¢és kezdeti animacids filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion tipustl animacios kisfilmek készitése csoportban.



Fogalmak
allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt oraszam: 12

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;
a valosdg vagy a vizudlis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

vizudlis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitds, egyenstlyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkéban is;

a helyzetek, torténetek dbrazoldsa, dokumentélésa sordn felhasznélja a kép és szoveg, a kép és
hang viszonyéban rejlé lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkéban is;
nem vizudlis informdciokat (pl. szamszeri adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkozok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg ¢és képi illusztracid viszonya, képaldiras, linkek, hang-és
képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az osztaly
szamara, sajat profil tervezése) egyénileg €s csoportmunkaban.

Nem vizualis informéciok (pl. szamszerti adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizudlis, képi ilizenetté alakitidsa (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukcio, foto, film, installacid, szadmitogépes infografika, fényjaték
segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép,
,hangulathdmérs™).

Kiilonb6z6 helyzetekben (tanuldsi, hétkoznapi, utazdsi, fiktiv, dramatikus) az adott
szitudciohoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz és a személyes érdeklddéshez leginkabb
illeszkedo, kifejezo €s valtozatos vizualis eszkozokkel prezentacio 1étrehozasa, a gondolatok,
tervek, vélemények, észrevételek bemutatdsdhoz (pl. tablo, képfolyam, diagram, digitélis
prezentacio).

Példak alapjan direkt kommunikéacios célok érdekében kép ¢és szoveg vizudlis és
fogalmi/szoveges lizenetének tanulmanyozasa, azok egymast befolyasold, modositd, erdsitd,
illetve gyengitd hatdsanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép tovabbgondolasa
kiilonb6z6 képalairasokkal, ,,elromlott TV”: csak kép vagy csak hang alapjan a szitudcio
reprodukalésa).

Fogalmak
verbalis €s vizualis kommunikacid, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, strités

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt 6raszam: 8 ora
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Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizudlis jelenségeket, mialkotdsokat Onélléan is pontosan, részlet gazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;
— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,;

— kiillonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;

— kiilonb6z6 korok és kultardk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gylijtést
végez, €s alkoto tevékenységében felhasznalja a gytiijtés eredményeit;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- €s eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— gondolatait, terveit, €észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozok segitségével
prezentalja;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetOségeket talal,
javasol, a probléma megoldésa érdekében kisérletezik;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Téargyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcézas, stilusvaltas)
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil. Egyszerti
miszaki jellegli abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti dbrazolas) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

- Személyes targyak (pl. 6ltozeék, fontos targyak, kozvetlen otthoni kornyezet) elemzése €s
megjelenitése a személyes stilus bemutatdsa érdekében, tetszlegesen valasztott eszkozokkel
(pl. stiluslap, divatra;jz).

- Lakoéhelyének (vagy a magyar népmivészeti tajegységek egyikének) jellemzo
diszitémotivumait felhasznalo, 6nalléan gyljtott inspiracids forras segitségével mintatervezés
kiilonb6z6 1éptékben, és a minta felhasznalasa a kdrnyezetalakitasban (pl. festett faldekoracio
tervezése a kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere, €piilete szamara).

Fogalmak
metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus
A tanulok értékelése 11. évfolyam: Elméleti és gyakorlati munka egylittese.

A gyakorlatorientalt munkaban az értékelés a didkok altal 1étrehozott gylijtdmunkara, kutatasra és
alkotd munkara vonatkozik. Elméleti munka soran kiseloadas, beszamolok, muvészettorténeti
szamonkérés alapjan torténik az értékelés, ppt készitése.

Gyakorlati: 1. csoportmunka — vizualis problémak egymast segité megoldasa, alkotd tevékenység
2. egyéni munka — gylijtdmunka, feladatok digitalis megoldasa, alkotas

3. versenyeken valo szereplés

Elméleti: 1. Beszamolo 2. Irasbeli szamonkérés (feladatlap) A tantargyi eredmények értékelése a

hagyomanyos 5 fokozatu skalan torténik.



[X. TOVABBHALADAS FELTETELEI
A tanoran elkészitett feladatok értékelése. Félévenként kiadott harom-harom beadando feladat
megfeleld szinten torténd teljesitése.
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