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I. A KERETTANTERVI HIVATKOZÁS
110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti alaptanterv kiadásáról, bevezetéséről és 
alkalmazásáról NAT 2020-hoz illeszkedő tartalmi szabályozók 
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat

II. ÉRVÉNYESSÉG KEZDETE: 2020. szeptember 01. 

III. A TANTÁRGY ÓRAKERETE:

Évfolyam Heti óraszám Éves óraszám

7. évfolyam 1 36
8. évfolyam 1 36
9. évfolyam 1 36
10. évfolyam 1 36
11. évfolyam 1 36

IV. A TANTÁRGGYAL KAPCSOLATOS PEDAGÓGIAI SZERVEZÉSI
MEGJEGYZÉSEK
A tanórát csoportbontás nélkül valósítjuk meg.

V. A TANULÓ ÉRTÉKELÉSE
A tanórán elkészített feladatok értékelése. Félévenként kiadott három-három beadandó 
feladat megfelelő szinten történő teljesítése.

VI. A TANESZKÖZÖK KIVÁLASZTÁSÁNAK ELVEI
Hivatalos tankönyvjegyzékben szereplő tankönyvek. Szakkönyvek és internetes 
segédanyagok.

VII. ÉRETTSÉGI VIZSGA
Emelt szintű érettségire felkészítést vizuális kultúra tantárgyból nem vállalunk.

VIII. TANTÁRGYI RÉSZ

7–8. évfolyam

A vizuális kultúra tantárgy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanulók a vizuális
művészet eszközeivel megismerhető világ jelenségeit megvizsgálják, értelmezzék,
következtetéseiket az életkoruknak megfelelő szinten használják fel alkotómunkájukban. Az
ebben az  életkorban felerősödő mérlegelő  gondolkodást,  továbbá a  személyes  vélemények
megjelenítését a  vizuális kultúra  tantárgy  minden részterületén érdemes érvényesíteni. Itt
jelenik meg a vizuális nevelés értékközvetítő és értékteremtő hatásának személyiségformáló
ereje. A vizuális kultúra tantárgy kultúraközvetítő hatása a történeti korok művészetének
alkotó jellegű  megismerésében  rejlik.  A  magyar  művészet  kiemelkedő  alkotásainak
megismerése erősíti a nemzeti önazonosságtudatot és a szociális kompetenciák fejlesztését is
támogatja.  A kamaszkorú tanulók szívesen versengenek egymással, kortársaik véleménye,
elismerése látszólag fontosabb a szülők és pedagógusok elismerésénél, ezért a tárgy műveltségi

https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat


anyagának elsajátítását érdemes felnőttekre szabott műveltségi játékok formájában motiválni.
A realitásigény  erősödésével  a  tanulók  érdeklődése  erőteljesebben  fordul  a  mindennapi
vizuális jelenségek felé, így a tantárgy határozott célja a médiatudatosság fejlesztése, a
fenntarthatóság, a környezettudatos szemlélet erősítése.

A technikai médiumok használatának túlsúlya miatt rendkívül fontos az újabb vizuális
médiumok sajátosságainak megismertetése a tanulókkal és azok kritikai, mérlegelő
használatának kialakítása bennük. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgóképek és a
médiaszövegek  értelmezése  és  megértése  legalább  olyan  fajsúlyos  kérdés,  mint  a  divat,  a
szűkebb és tágabb környezet vizuális kultúrája, és az ebben megjelenő technológia.

A 7–8. évfolyamon a vizuális kultúra tantárgy 
alapóraszáma: 68 óra

A témakörök áttekintő táblázata:

Témakör neve Javasolt óraszám
Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, stílusok 10
Vizuális művészeti jelenségek – Személyes vizuális tapasztalat és
reflexió 10

Médiumok sajátosságai – Médiumok jellemző kifejezőeszközei 8
Időbeli és térbeli viszonyok – Tér és idő vizuális megjelenítésének
lehetőségei 8

Vizuális információ és befolyásolás – Kép és szöveg üzenete 12
Környezet: Technológia és hagyomány – Hagyomány, design, divat 10
Környezet: Technológia és hagyomány – Tárgyak, terek, funkció 10

Összes óraszám: 68

Témakör: Vizuális művészeti jelenségek – Alkotások, 
stílusok Javasolt óraszám: 10 óra

Tanulási eredmények
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a 

nevelési-oktatási szakasz végére
− látványt, vizuális jelenségeket, műalkotásokat önállóan is pontosan, részletgazdagon

szövegesen jellemez, bemutat;
− adott  témával,  feladattal  kapcsolatos  vizuális  információkat  és  képi  inspirációkat  keres

többféle forrásból;
− szöveges vagy egyszerű képi inspiráció alapján elképzeli és megjeleníti a látványt,

egyénileg és csoportmunkában is;
− különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, építményeket

összehasonlít, megkülönböztet és összekapcsol más jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotásokkal, melyek segítségével alkotótevékenysége során újrafogalmazza a látványt;

− tetszésítélete  alapján alkotásokról  információkat  gyűjt,  kifejezőerő  és  a  közvetített  hatás
szempontjából csoportosítja, és megállapításait felhasználja más szituációban;

− megfogalmazza személyes viszonyulását, értelmezését adott vagy választott művész
alkotásai, társadalmi reflexiói kapcsán.

Fejlesztési feladatok és ismeretek



 Adott vagy választott – klasszikus, modern, kortárs – művészettörténeti korban, stílusban
készült alkotások, építmények összehasonlító, elemzéséből (pl. kora középkori és
reneszánsz vagy barokk és XX-XXI. századi emberábrázolás, klasszikus és modern
építészet anyaghasználata, figuratív és nonfiguratív ábrázolás a  modern művészetben)
származó tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stílusjegyek, kifejezőerő, hatáskeltés,
anyaghasználat és funkció) és felhasználása az alkotás során. Az adott témához társított
korszakra, stílusra jellemző elemek, karakter felhasználásával vagy hangsúlyozásával
fantáziát, belső képeket, intuíciót felhasználó feladatok megoldása (pl. művek átdolgozása,
parafrázis készítése, társasjáték, számítógépes játék tervezése, prezentáció, színházi, filmes
látványterv, irodalmi, zenei illusztráció).

 Különböző korból és kultúrából származó művek csoportosítása különböző szempontok
(pl. műfaj, technika, kifejezőeszköz, tériség, mű célja) szerint.

Fogalmak
képzőművészeti műfaj, stíluskorszak, stílusirányzat, kortárs művészet, művészi kifejezés, 
parafrázis, vizuális napló, látványterv

Témakör:  Vizuális  művészeti  jelenségek  –  Személyes  vizuális
tapasztalat és reflexió Javasolt óraszám: 10 óra

Tanulási eredmények
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a 

nevelési-oktatási szakasz végére:
− alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat;
− adott  témával,  feladattal  kapcsolatos  vizuális  információkat  és  képi  inspirációkat  keres

többféle forrásból;
− elvont fogalmakat, művészeti tartalmakat belső képek összekapcsolásával bemutat,

magyaráz és különböző vizuális eszközökkel megjelenít;
− a vizuális problémák vizsgálata során összegyűjtött információkat, gondolatokat különböző

szempontok  szerint  rendez  és  összehasonlít,  a  tapasztalatait  különböző  helyzetekben  a
megoldás érdekében felhasználja;

− látványok, képek, médiaszövegek, történetek, szituációk feldolgozása kapcsán személyes 
módon kifejezi, megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, gondolatait, asszociációit;

− nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 
alkalmazva megoldást talál.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
 Művészeti  élmények  (pl.  zene,  színház/mozgás,  médiajelenség)  vizuális  megjelenítése,

átírása különböző eszközökkel (pl. festés, kollázs, installáció, fotó, rövidfilm) önkifejező
alkotásokban. A megjelenítés rövid szöveges értelmezése.

 Elvont fogalmak (pl. hűség, szabadság, harmónia, zsarnokság, szorongás) változatos
vizuális  megjelenítésére  műalkotások  gyűjtése (pl.  tabló,  prezentáció)  egyénileg  vagy
csoportmunkában. A gyűjtemények bemutatása, vitatható műalkotások kapcsán az érvelés
gyakorlása.

 Példaként  korábban látott  műalkotás  stílusjegyeit  felhasználva önálló alkotómunka más
elvont fogalom megjelenítése céljából.

 Adott alkotó (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontváry, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkácsy,
Rembrandt,  Shiota,  van  Gogh,  Vasarely,  Vermeer)  vagy  választott  stílus  (pl.  bizánci,



expresszionizmus, gótika, impresszionizmus, pop-art, reneszánsz, szürrealizmus)
jellemzőinek, stílusjegyeinek összegyűjtése és a gyűjtött információk felhasználása játékos
alkotó feladatokban (pl. műfaj vagy médium csere, életműbe illő „hamisítvány” kreálása,
öltözet kollekció tervezése)

 Adott látvány, tárgy együttes (pl. félhomály, ellenfény, alulnézet, letakart beállítás,
felborult pad,  kiborult  kuka,  kötél,  tűzoltó  kalapács,  fél  pár  strandpapucs)  vizuális
ábrázolása (pl. fotó, rajz, festés, plasztika), majd a látvány kiegészítése, továbbgondolása
választott vizuális  alkotások  (pl.  Matisse:  Csendélet  kék  asztalon,  Moholy-Nagy:  Q1
Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer: Geográfus,) képi elemeinek felhasználásával a
személyes mondanivaló érdekében (pl.  a  felborult  padtól  megrémült lány, A geográfus
csodálkozva vizsgálja a félhomályban a fél pár strandpapucsot)

 A XIX-XX. századi magyar művészet legjelentősebb alkotásainak megismerése (Barabás,
Borsos, Csontváry, Madarász, Munkácsy, Paál stb.), egy-egy alkotáshoz televíziós
műveltségi vetélkedők stílusában változatos tesztkérdések írása egyénileg vagy csoportban.
Egyéni felkészülés után a vetélkedő eljátszása

Fogalmak
vízuális átírás, kiemelés eszközei, fény- és színhatás, kontraszt, színkontraszt, enteriőr

Témakör: Médiumok sajátosságai – Médiumok 
jellemző kifejezőeszközei Javasolt óraszám: 8 óra

Tanulási eredmények
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a 

nevelési-oktatási szakasz végére:
− adott  témával,  feladattal  kapcsolatos  vizuális  információkat  és  képi  inspirációkat  keres

többféle forrásból;
− vizuális  megjelenések,  képek,  mozgóképek,  médiaszövegek  vizsgálata,  összehasonlítása

során feltárt következtetéseit megfogalmazza, és alkotó tevékenységében felhasználja,
egyénileg és csoportmunkában is;

− látványok, képek, médiaszövegek, történetek, szituációk feldolgozása kapcsán személyes 
módon kifejezi, megjeleníti felszínre kerülő érzéseit, gondolatait, asszociációit;

− vizuális megjelenítés során egyénileg és csoportmunkában is használja a kiemelés, 
figyelemirányítás, egyensúlyteremtés vizuális eszközeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
 Példák alapján a mozgókép működésének értelmezése (pl. időszervezés,

képkivágás/kameramozgás, plán, hanghatás) majd kreatív alkalmazása összetett
feladatokban (pl. storyboard készítése megadott képkockából kiindulva, rövidfilm
készítése megadott fogalomból vagy fotóból kiindulva), mely a médium sajátos (nyelvi)
működésének felismerését célozza meg.

 Példák alapján  a  technikai  képalkotó,  digitális  médiumok (pl.  sajtófotó,  híroldal,  blog,
filmetűd, klip, videó installáció) hétköznapi kommunikációs, továbbá személyes és
művészi kifejező szándékának összehasonlítása.

Fogalmak
címrend, tipográfia, illusztráció, képaláírás, link, banner, kameraállás, kameramozgás

Témakör: Időbeli és térbeli viszonyok – Tér és idő 



vizuális megjelenítésének lehetőségei Javasolt 
óraszám: 8 óra

Tanulási eredmények
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a 

nevelési-oktatási szakasz végére:
− a valóság vagy a vizuális alkotások, illetve azok elemei által felidézett asszociatív módon

generált képeket, történeteket szövegesen megfogalmaz, vizuálisan megjelenít, egyénileg
és csoportmunkában is;

− vizuális  megjelenések,  képek,  mozgóképek,  médiaszövegek  vizsgálata,  összehasonlítása
során feltárt következtetéseit megfogalmazza, és alkotó tevékenységében felhasználja,
egyénileg és csoportmunkában is;

− a helyzetek, történetek ábrázolása, dokumentálása során felhasználja a kép és szöveg, a kép
és hang viszonyában rejlő lehetőségeket, egyénileg vagy csoportmunkában is;

− adott  témát,  időbeli,  térbeli folyamatokat,  történéseket közvetít  újabb médiumok képírási
formáinak segítségével egyénileg vagy csoportmunkában is;

− nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan alkalmazva
megoldást talál.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
 Példák alapján a tér és idő valós érzékelésének, látványának, törvényszerűségeinek

megfigyelése és összevetése a különböző korok teret és időbeliséget ábrázoló, megjelenítő
módjaival, (pl. ókori egyiptomi, középkor, reneszánsz, barokk, impresszionizmus, XX-
XXI. század művészeti törekvései).

 A tér,  térbeliség  (pl.  kórházi  folyosó,  vágyott  szoba,  metróállomás)  ábrázolása  az  egy
iránypontos  perspektíva  szabályaival. Az  elkészült  alkotások,  rajzok  kiegészítése  (pl.
személyes szöveggel, saját fotóval, képrészlettel, műalkotások szereplőivel).

 A két iránypontos perspektíva szabályainak megismerése, alkalmazása szögletes testek
rajzi megjelenítésében.

 Egyméretű axonometria felhasználásával készült, irreális tereket bemutató műalkotások (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz István művei) szerkezeti elvének megfigyelése után
változatok önálló alkotása.

 A mozgókép működésének, a mozgás illúziókeltésének és kezdeti animációs filmek
technikatörténeti hátterének megismerése után (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion típusú animációs kisfilmek készítése csoportban.

Fogalmak
állókép, mozgókép, képes forgatókönyv, fázis, perspektíva, axonometria

Témakör: Vizuális információ és befolyásolás – Kép és 
szöveg üzenete Javasolt óraszám: 12

Tanulási eredmények
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a 

nevelési-oktatási szakasz végére:
− adott  témával,  feladattal  kapcsolatos  vizuális  információkat  és  képi  inspirációkat  keres

többféle forrásból;
− a valóság vagy a vizuális alkotások, illetve azok elemei által felidézett asszociatív módon

generált képeket, történeteket szövegesen megfogalmaz, vizuálisan megjelenít, egyénileg



és csoportmunkában is;
− vizuális  megjelenítés  során  használja  a  kiemelés,  figyelemirányítás,  egyensúlyteremtés

vizuális eszközeit, egyénileg és csoportmunkában is;
− a helyzetek, történetek ábrázolása, dokumentálása során felhasználja a kép és szöveg, a kép

és hang viszonyában rejlő lehetőségeket, egyénileg vagy csoportmunkában is;
− nem vizuális információkat (pl. számszerű adat, absztrakt fogalom) különböző célok (pl.

tudományos, gazdasági, turisztikai) érdekében vizuális, képi üzenetté alakít;
− gondolatait,  terveit,  észrevételeit,  véleményét  változatos  vizuális  eszközök  segítségével

prezentálja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
 Példák alapján a nyomtatott  és online sajtó tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)

alkalmazott fontosabb figyelemvezető, kiemelő eljárások értelmezése (pl. címrend,
betűméret,  tipográfia,  szöveg  és  képi  illusztráció  viszonya,  képaláírás,  linkek,  hang-és
képanyagok) és felhasználása játékos tervező feladatokban (pl. híroldal tervezése az
osztály számára, saját profil tervezése) egyénileg és csoportmunkában.

 Nem vizuális információk (pl. számszerű adat, absztrakt fogalom) különböző célok (pl.
tudományos,  gazdasági,  turisztikai)  érdekében vizuális,  képi üzenetté alakítása (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukció, fotó, film, installáció, számítógépes infografika, fényjáték
segítségével), és/vagy saját jelzésrendszer alkalmazásával (pl. szubjektív térkép,
„hangulathőmérő”).

 Különböző helyzetekben (tanulási, hétköznapi, utazási, fiktív, dramatikus) az adott
szituációhoz,  tartalomhoz,  közlési  szándékhoz  és  a  személyes  érdeklődéshez  leginkább
illeszkedő, kifejező és változatos vizuális eszközökkel prezentáció létrehozása, a
gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatásához (pl. tabló, képfolyam,
diagram, digitális prezentáció).

 Példák alapján direkt kommunikációs célok érdekében kép és szöveg vizuális és
fogalmi/szöveges üzenetének tanulmányozása, azok egymást befolyásoló, módosító,
erősítő, illetve gyengítő hatásának vizsgálata játékos feladatokban (pl. adott kép
továbbgondolása különböző képaláírásokkal,  „elromlott  TV”:  csak kép vagy csak hang
alapján a szituáció reprodukálása).

Fogalmak
verbális és vizuális kommunikáció, közlési szándék, figyelemirányítás, kiemelés, sűrítés

Témakör: Környezet: Technológia és hagyomány – 
Hagyomány, design, divat Javasolt óraszám: 10 óra

Tanulási eredmények
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a 

nevelési-oktatási szakasz végére:
− látványt, vizuális jelenségeket, műalkotásokat önállóan is pontosan, részletgazdagon 

szövegesen jellemez, bemutat;
− alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat;
− adott  témával,  feladattal  kapcsolatos  vizuális  információkat  és  képi  inspirációkat  keres

többféle forrásból;
− különböző művészettörténeti korokban, stílusokban készült alkotásokat, építményeket

összehasonlít, megkülönböztet és összekapcsol más jelenségekkel, fogalmakkal,



alkotásokkal, melyek segítségével alkotótevékenysége során újrafogalmazza a látványt;
− különböző korok és kultúrák szimbólumai és motívumai közül adott cél érdekében gyűjtést

végez, és alkotó tevékenységében felhasználja a gyűjtés eredményeit;
− adott koncepció figyelembevételével, tudatos anyag- és eszközhasználattal tárgyakat,

tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkában is;
− gondolatait,  terveit,  észrevételeit,  véleményét  változatos  vizuális  eszközök  segítségével

prezentálja;
− adott  téma vizuális  feldolgozása érdekében problémákat vet fel,  megoldási lehetőségeket

talál, javasol, a probléma megoldása érdekében kísérletezik;
− nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan alkalmazva

megoldást talál.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
 Tárgyak átalakítása,  áttervezése meghatározott  célok (pl.  védelem, álcázás,  stílusváltás)

érdekében, a történeti korok és a modern design tárgyainak vizsgálatán keresztül. Egyszerű
műszaki jellegű ábrázolás segítségével (pl. metszetrajz, vetületi ábrázolás) a saját tervek
megjelenítése szabadkézi rajzban.

 Személyes tárgyak (pl. öltözék, fontos tárgyak, közvetlen otthoni környezet) elemzése és
megjelenítése a személyes stílus bemutatása érdekében, tetszőlegesen választott
eszközökkel (pl. stíluslap, divatrajz).

 Lakóhelyének (vagy a magyar népművészeti tájegységek egyikének) jellemző
díszítőmotívumait felhasználó, önállóan gyűjtött inspirációs forrás segítségével
mintatervezés különböző léptékben, és a minta felhasználása a környezetalakításban (pl.
festett faldekoráció tervezése a kiindulásként használt  magyar tájegység közösségi tere,
épülete számára).

Fogalmak
metszetrajz, vetületi ábrázolás, nézetek, tudatos anyaghasználat, divat, személyes stílus

Témakör: Környezet: Technológia és hagyomány – 
Tárgyak, terek, funkció Javasolt óraszám: 10 óra

Tanulási eredmények
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a 

nevelési-oktatási szakasz végére:
− különböző korok és kultúrák szimbólumai és motívumai közül adott cél érdekében gyűjtést

végez, és alkotó tevékenységében felhasználja a gyűjtés eredményeit;
− alkotómunka során felhasználja a már látott képi inspirációkat;
− adott témával, feladattal kapcsolatos vizuális információkat és képi inspirációkat keres 

többféle forrásból;
− adott koncepció figyelembevételével, tudatos anyag- és eszközhasználattal tárgyakat, 

tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkában is;
− adott téma vizuális feldolgozása érdekében problémákat vet fel, megoldási lehetőségeket 

talál, javasol, a probléma megoldása érdekében kísérletezik;
− nem konvencionális feladatok kapcsán egyéni elképzeléseit, ötleteit rugalmasan 

alkalmazva megoldást talál.

Fejlesztési feladatok és ismeretek



 Példák alapján épített  terek,  téri  helyzetek (pl.  klasszikus  és modern épület,  labirintus,
térinstalláció) elemző vizsgálata különböző vizuális eszközökkel, a tér megjelenítésének
(pl. 2D és 3D) lehetőségeivel kísérletezve (pl. 2D-ből 3D megjelenítés: pop-up technika,
papírplasztika, makett készítése, 3D-ből 2D megjelenítés: épület fotói alapján alaprajz
„rekonstrukció”).

 A közvetlen környezet hasznos átalakítása érdekében konkrét probléma feltárása (pl.
térhasznosítás az iskolaudvaron, szelektív szemétgyűjtés bevezetése, közösségi tér a
településen), elemzése, a megoldás érdekében az ötletek vizuális rögzítése, majd a
végleges megoldási javaslat kidolgozása, modellezése és bemutatása egyénileg és
csoportmunkában. Az adott cél  érdekében folyó  tervezési folyamat  lépéseinek
dokumentálása.

 Személyes  tárgy  (pl.  fülhallgató,  toll,  telefontok)  áttervezése  a  funkció megtartásával,
ugyanakkor  sajátos  szempontok érvényesítésével  (pl.  abszurd  vagy természet  inspirálta
formaalakítás, tárgy a távoli jövőből) a vizuális felmérésből származó elemző tapasztalatok
(pl. mérés, információgyűjtés, ötletek vázlatos megjelenítése) alapján, a gazdaságos
anyaghasználat érvényesítésével.

Fogalmak
építészeti elem, lépték, designgondolkodás, ergonómia, forma és funkció összefüggései

Ajánlott műtípusok, művek, alkotók: 7-8. évfolyam
A szemléltetés érdekében az alábbi műtípusok, művek, vagy alkotók valamely művének 
bemutatása ajánlott:
Építmények: Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus központi épülete,
Le Corbusier: Ronchamp-i kápolna, Makovecz Imre épületei, Pollack Mihály: Nemzeti Múzeum, 
Steindl Imre: Országház

Képzőművészeti alkotások: Baldessari: Stonehenge 2005, Barabás Miklós portréfestményei, 
Bernáth Aurél: Tél, Borsos József: Nemzetőr, Bosch: A hét főbűn, Brueghel: Vakok,
Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti, Caravaggio: Szent Máté elhivatása, Fáraó vadászaton- 
thébai falfestmény, Gauguin: Mi újság? (Tahiti nők), Giacometti: Erdő, Giotto: Szent Ferenc 
élete, Kandinszkij: Sárga piros kék, La Tour: A születés, Madarász Viktor történelmi 
festményei, Man Rey: Ajándék, Massaccio: Szentháromság, Markó Károly tájképei, Matisse: 
Csendélet kék asztalon, Mányok Ádám: II. Rákóczi Ferenc, Marcus Aurelius lovasszobra,
M.C. Escher grafikái, Memling: Jelenetek Mária életéből, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, 
Modigliani: Jeanne Hébuterne sárga pulóverben, Monet: A felkelő nap impressziója, Moore: 
Fekvő figura, Munkácsy Mihály: Tépéscsinálok, Ecce homo, Orosz István grafikái, Paál 
László tájképei, Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, Raffaello: Az athéni iskola, 
Rembrandt: Éjjeli őrjárat, Shiota: Emlékeső, Vermeer: Geográfus

Egyéb: Cristo, Dali, Vasarely



9–10. évfolyam

Ebben az  iskolaszakaszban a  vizuális  kultúra tantárgy szokásos  részterületeinek további
fejlesztése mellett egyre nagyobb hangsúlyt kap a mérlegelő szemlélet és a problémamegoldó
gondolkodás,  valamint  a  szociális  érzékenység  további  erősítése.  A  felnőtté  válás  ezen
időszakában  rendkívül  fontos  a  reális  önértékelés  és  az  önismeret  megerősítése,  ami  a
tantárgyhoz  kapcsolódó tudásterületek  alkotó-befogadó  folyamatain  keresztül  juthat  érvényre.
Ebben fontos szerepük van az egyéni feladatoknak éppúgy, mint a társadalmi együttműködést
mintázó csoporttevékenységeknek. A fiatalok és a kortárs környezet médiahasználati szokásai
szükségessé teszik a médiatudatosság elvének és gyakorlatának erősítését, vagyis  a  vizuális
megfigyelés  és  értelmezés  segítségével  megvalósuló  mérlegelő  médiaértés  kompetenciájának
megszilárdítását.  Ebből  következtethető,  hogy  e  korosztálynál  nem  pusztán  a  kifejező
képzőművészeti produktumok létrehozása a cél, hanem az is, hogy a tanulók képesek legyenek
újszerű technikai eszközök használatával is továbbvinni a hagyományos képalkotási eljárások
kialakult gyakorlatát, mint például a képi  elemek elrendezésének alapvető eseteit. A 9–10.
évfolyamos tanulóktól elvárható komplex gondolkodás és látásmód lehetőséget nyújt a korábbi
évfolyamokon megszerzett ismeretek és tapasztalatok rendszerezésére,  a befogadó jellegű
vizuális képességek fejlesztésére, ami tovább segíti a problémamegoldó gondolkodás és
kreativitás fejlődését.

Az 5–8. évfolyamon megadott műlista képezi a 9–10. évfolyam vizuális ismeretanyagának alapját.

A 9–10. évfolyamon a vizuális kultúra tantárgy alapóraszáma: 68 óra 

A témakörök áttekintő táblázata:

TÉMAKÖR: Korszak, stílus, műfaj
JAVASOLT ÓRASZÁM: 16 ÓRA

TANULÁSI EREDMÉNYEK

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére:
−  alkotó és befogadó tevékenységei során érti és komplex módon használja a vizuális nyelv
eszközeit;

Témakör neve Javasolt óraszám

Korszak, stílus, műfaj 16

Kortárs művészeti jelenségek – Művészi
koncepció, személyes és társadalmi üzenet

10

A vizuális közlés hatásmechanizmusa – Vizuális
információfeldolgozás 4

Digitális képalkotás, közösségi média – Digitális
tartalom-előállítás, személyesség

6

Design, divat, identitás – Tervezett környezet,
azonosulás 16

Környezet és fenntarthatóság – Természeti és
tervezett környezet egyensúlya

16

Összes óraszám: 68



− a vizuális  megjelenések mintáinak önálló megfigyelése és felismerése által  konstrukciókat
alkot, e megfigyelések szempontjainak összekapcsolásával definiál és következtet, mindezt
társaival együttműködve alkotótevékenységébe is beilleszti;

− adott feladatmegoldás érdekében meglévő vizuális ismeretei között megfelelően szelektál, a
további szakszerű információszerzés érdekében adekvátan keres;

− az alkotótevékenység során szerzett tapasztalatait önálló feladatmegoldás során beépíti, és az
eredményes feladatmegoldás érdekében szükség szerint továbbfejleszti;

− alkotó  feladatmegoldásai  során  az  elraktározott,  illetve  a  folyamatosan  újraalkotott  belső
képeit,  képzeteit  szabadon  párosítja  a  felkínált  tartalmi  elemek  és  látványok
újrafogalmazásakor, amelyet indokolni is tud;

− a vizuális megjelenések elemzése és értelmezése során a befogadó és az alkotó szerepkört
egyaránt megismerve reflexióit szemléletesen és szakszerűen fogalmazza meg szövegesen és
képi megjelenítéssel is;

− a művészi hatás megértése és magyarázata érdekében összehasonlít és következtetéseket
fogalmaz meg a különböző művészeti ágak kifejezési formáival kapcsolatban;

− adott és választott vizuális művészeti témában önállóan gyűjtött képi és szöveges információk
felhasználásával részletesebb helyzetfeltáró, elemző, összehasonlító, projektmunkát végez;

− érti és megkülönbözteti a klasszikus és a modern művészet kultúrtörténeti összetevőit,
közlésformáinak azonosságait és különbségeit;

− adott  feladatnak megfelelően alkalmazza az analóg és a digitális prezentációs technikákat,
illetve az ezekhez kapcsolható álló- és mozgóképi lehetőségeket.

7 . 1 F E J L E S Z T É S I  F E L A D A T O K  É S  ISMERETEK
− Adott vagy választott – vizuális művészet által is feldolgozott – problémák, jelenségek (pl.

személyes, környezeti,  tudományos, társadalmi, művészeti) önálló feldolgozása és tudatos,
vizuális  jellegű  bemutatása  (pl.  prezentáció,  hagyományos  tabló,  táblaképpel  kísért
kiselőadás)  a  szakszerű  kutatás  lépéseinek  érvényesítésével  (pl.  cél  megfogalmazása,
információgyűjtés,  beleértve  a  felhasznált  forrás  megjelenítését, elemzés, szelektálás,
lényegkiemelés). A probléma/téma megfelelő, hatásos bemutatása  érdekében az  optimális
műfaj, stílus, kifejezési eszköz megválasztása, tervezett felhasználása, csoportmunkában is

− Meglévő  művészettörténeti  tudás  felhasználásával  és  célirányos  megfigyelések,  elemzések
alapján reflektív alkotások létrehozása (pl. grafika, fotó, film, festmény, fotósorozat, kollázs),
adott történelmi korok, korszakok jellemző problémáinak, jelenségeinek (pl. szabadság, érték,
szakralitás,  humánum,  szülő-gyermek viszony,  bűn,  identitás,  szépség)  változását  tükröző
vizuális  művészeti  megjelenések  megértése  és  mások  számára  is  érthető  bemutatása
érdekében, mindezt csoportmunkában is

− Egy választott művészettörténeti korszakra, stílusirányzatra (pl. gótika, reneszánsz, barokk,
realizmus,  századforduló  izmusai,  op-art,  pop-art,  land-art,  hiperrealizmus)  jellemző
probléma (pl. valósághoz, transzcendenshez, társadalmi vagy tudományos változásokhoz való
viszony) kapcsán önálló információgyűjtés, a probléma, téma önálló értelmezése a vizualitás
lehetőségeit  is  felhasználva  (pl.  fotósorozattal,  poszterrel,  prezentációval),  reflektálva
napjaink kifejezési nyelvére

7 . 2 F O G A L M A K
interaktív mű, parafrázis, művészi hatás

TÉMAKÖR: Kortárs művészeti jelenségek – Művészi koncepció, személyes és társadalmi 
üzenet
JAVASOLT ÓRASZÁM: 10 óra

7 . 3 T A N U L Á S I  E R E D M É N Y E K



A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére:
− a látható világ vizuális összefüggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak

megfelelően rendszerezi;
− alkotó és befogadó tevékenységei során érti és komplex módon használja a vizuális nyelv
eszközeit;
− az alkotótevékenység során szerzett tapasztalatait önálló feladatmegoldás során beépíti, és az

eredményes feladatmegoldás érdekében szükség szerint továbbfejleszti;
− alkotó  feladatmegoldásai  során  az  elraktározott,  illetve  a  folyamatosan  újraalkotott  belső

képeit,  képzeteit  szabadon  párosítja  a  felkínált  tartalmi  elemek  és  látványok
újrafogalmazásakor, amelyet indokolni is tud;

− a vizuális megjelenések elemzése és értelmezése során a befogadó és az alkotó szerepkört
egyaránt megismerve reflexióit szemléletesen és szakszerűen fogalmazza meg szövegesen és
képi megjelenítéssel is;

− a művészi hatás megértése és magyarázata érdekében összehasonlít és következtetéseket
fogalmaz meg a különböző művészeti ágak kifejezési formáival kapcsolatban;

− adott vagy választott kortárs művészeti üzenetet személyes viszonyulás alapján, a társadalmi
reflexiók kiemelésével értelmez;

− képalkotás és tárgyformálás alkalmával autonóm módon felhasználja személyes tapasztalatait
a hiteles kifejezési szándék érdekében a választott médiumnak megfelelően;

−  saját munkáit bátran újraértelmezi és felhasználja további alkotótevékenység során;
− vizuális megjelenéseket, alkotásokat újraértelmez, áttervez és módosított kifejezési szándék

vagy funkció érdekében újraalkot;
− adott  feladatmegoldás  érdekében  ötleteiből  rendszert  alkot,  a  célok  érdekében  alkalmas

kifejezési  eszközöket  és  technikákat  választ,  az  újszerű  ötletek  megvalósítása  érdekében
szabályokat újraalkot.

7 . 4 F E J L E S Z T É S I  F E L A D A T O K  É S  ISMERETEK
− A személyes érdeklődésben jelenlevő, társadalom- vagy természettudományos ismeretek által

megalapozott absztrakt fogalmak megjelenítése jelen korunk képalkotó lehetőségeivel
− A XX. századi  magyar  szobrászat jelentősebb  alkotásainak (Szervátius Tibor,  Schaar

Erzsébet,  Borsos  Miklós,  Vilt  Tibor,  Melocco  Miklós  és  Kovács  Margit  munkái)
megismerése anyaghasználat  és  kifejezés  tekintetében.  Összefüggések keresése  a  művészi
kifejezés és anyaghasználat kapcsolatában

− Szabad  kísérletezés  elvont  tartalmak  megjelenítésére  önállóan  tervezett  anyaghasználattal
alkotott plasztikus mű létrehozásával

7 . 5 F O G A L M A K
koncepció, önreflexió/társadalmi reflexió, posztmodern jelenségek, kísérleti művészet

TÉMAKÖR: A vizuális közlés hatásmechanizmusa – Vizuális információfeldolgozás
JAVASOLT ÓRASZÁM: 8 óra

7 . 6 T A N U L Á S I  E R E D M É N Y E K
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére:
− a látható világ vizuális összefüggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak

megfelelően rendszerezi;
− alkotó és befogadó tevékenységei során érti és komplex módon használja a vizuális nyelv
eszközeit;
− a vizuális  megjelenések mintáinak önálló megfigyelése és felismerése által  konstrukciókat



alkot, e megfigyelések szempontjainak összekapcsolásával definiál és következtet, mindezt
társaival együttműködve alkotótevékenységébe is beilleszti;

− adott feladatmegoldás érdekében meglévő vizuális ismeretei között megfelelően szelektál, a
további szakszerű információszerzés érdekében adekvátan keres;

− adott és választott vizuális művészeti témában önállóan gyűjtött képi és szöveges információk
felhasználásával részletesebb helyzetfeltáró, elemző, összehasonlító, projektmunkát végez;

− megfelelő érvekkel alátámasztva, mérlegelő szemlélettel viszonyul az őt körülvevő kulturális
környezet vizuális értelmezéseinek mediális csatornáihoz, amit társaival is megvitat;

− különböző mediális produktumokat vizuális jelrendszer, kommunikációs szándék és
hatáskeltés szempontjából elemez, összehasonlít, és következtetéseit társaival is megvitatja;

− bemutatás, felhívás, történetmesélés érdekében térbeli és időbeli folyamatokat,
történéseket, cselekményeket különböző eszközök segítségével rögzít;

− tervezési folyamat során a gondolkodás szemléltetése érdekében gondolatait mások
számára is érthetően, szövegesen és képpel dokumentálja;

− valós célokat szolgáló, saját kommunikációs helyzetnek megfelelő, képes és szöveges
üzenetet felhasználó vizuális közlést hoz létre társaival együttműködésben is;

− szabadon választott témában társaival együtt ok-okozati összefüggéseken alapuló
történetet alkot, amelynek részleteit vizuális eszközökkel is magyarázza, bemutatja;

− adott téma újszerű megjelenítéséhez illő technikai lehetőségeket kiválaszt és adott
vizuális feladatmegoldás érdekében megfelelően felhasznál;

− technikai képnél és számítógépes környezetben felismeri a manipuláció lehetőségét,
és érti a befolyásolás vizuális eszközeinek jelentőségét;

− egyéni munkáját hajlandó a közösségi alkotás érdekei alá rendelni, a hatékonyság
érdekében az együttműködésre törekszik.

7 . 7 F E J L E S Z T É S I  F E L A D A T O K  É S  ISMERETEK
− Példák alapján a filmnyelv eszközeinek (pl. képkivágás, kameraállás, kameramozgás, fény,

hang, vágás/filmidő) elemző vizsgálata során önálló következtetések megfogalmazása és a
tapasztalatok  felhasználása adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhívás, tájékoztatás,
ismeretterjesztés), illetve adott cél  továbbgondolása  (pl.  rövidfilmek  készítése  az  eltérő
szereplők szemszögéből,  anti  reklám/anti  kampányfilm,  álhírműsor,  fiktív  ismeretterjesztő
filmkészítés), mozgóképi megjelenések létrehozása érdekében csoportmunkában

− Egyszerű  animációs  technikák  (pl.  tárgymozgatás,  papírkivágás,  homokba  rajzolás)
felhasználásával változatos célokat következetesen szolgáló mozgókép (pl. reklámfilm, zenei
klip,  adott  vers  inspirálta  filmetűd)  elkészítése  csoportmunkában,  és  a  produktum közös
értelmezése, értékelése

− Példák alapján a mozgókép hatásmechanizmusának elemző vizsgálata különféle szempontok
alapján (pl. hangulatkeltés, montázs, sztereotípia, eredeti megoldások, célközönség elérése)

− A tapasztalati valóság és a médiában megjelenő reprezentált valóság összehasonlító vizsgálata
és önálló  bemutatása  különböző  mediális  megjelenések  esetében  (pl.  hírműsor/hírportál,
tévéreklám, valóságshow, dokumentumfilm)

7 . 8 F O G A L M A K
média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszközök, montázselv, sztereotípia,
célközönség/célcsoport, reprezentált valóság/virtuális valóság

TÉMAKÖR: Digitális képalkotás, közösségi média – Digitális tartalom-előállítás, 
személyesség

JAVASOLT ÓRASZÁM: 6 óra



7 . 9 T A N U L Á S I  E R E D M É N Y E K
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére:

− alkotó és befogadó tevékenységei során komplex módon használja a vizuális nyelv eszközeit;
− adott feladatmegoldás érdekében meglévő vizuális ismeretei között megfelelően szelektál, a

további szakszerű információszerzés érdekében adekvátan keres;
− megfelelő érvekkel alátámasztva, mérlegelő szemlélettel viszonyul az őt körülvevő kulturális

környezet vizuális értelmezéseinek mediális csatornáihoz, amit társaival is megvitat;

− vizuális jelrendszer, kommunikációs szándék és hatáskeltés szempontjából különböző
mediális produktumokat elemez, összehasonlít, és következtetéseit társaival is megvitatja;

− adott feladatnak megfelelően alkalmazza az analóg és a digitális prezentációs technikákat,
illetve az ezekhez kapcsolható álló- és mozgóképi lehetőségeket;

− saját munkáit bátran újraértelmezi és felhasználja további alkotótevékenység során;
− valós célokat szolgáló, saját kommunikációs helyzetnek megfelelő, képes és szöveges

üzenetet felhasználó vizuális közlést hoz létre társaival együttműködésben is;
− technikai képnél és számítógépes környezetben felismeri a manipuláció lehetőségét,

és érti a befolyásolás vizuális eszközeinek jelentőségét;
− egyéni munkáját hajlandó a közösségi alkotás érdekei alá rendelni, a hatékonyság

érdekében az együttműködésre törekszik.

7 . 1 0 F E J L E S Z T É S I  F E L A D A T O K  É S  ISMERETEK
− Többféle  célt  (pl.  oktatás,  szórakozás,  információszolgáltatás,  közösségépítés)  szolgáló,

választott  online  tartalom,  megjelenés  elemző  vizsgálata  a  vizuális  jellemzők  leírása  és
elemzése céljából, egyénileg és csoportmunkában is

− Választott,  személyes tartalmakat bemutató online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes
profil  közösségi  médiában)  elemzése  vizualitás  és  tartalomszervezés  (pl.  kép  és  szöveg
aránya,  menürendszer/címek  és  tartalmak  megfelelése,  színek  kommunikációs  funkciója,
interaktivitás, hipertextualitás) szempontjából, és a tapasztalatok bemutatása és megvitatása
egyénileg vagy csoportmunkában

− A  sztárjelenség  kulturális  hátterének  elemző  vizsgálata  példák  alapján,  a  tapasztalatok
felhasználása  játékos  feladatokban  (pl.  fiktív  szuperhős  bemutatása  különböző  vizuális
eszközökkel, szelfikészítés különböző kifejezési szándék érdekében, youtuber-témák gyűjtése
különböző szempontok szerint, vlog készítése szokatlan/abszurd témában), a személyes célok
következetes alkalmazása érdekében (pl. profilkészítés, kreatív „instasztori” készítése)

7 . 1 1 F O G A L M A K
új média, virtuális világ, közösségi média, társadalmi nyilvánosság

TÉMAKÖR: Design, divat, identitás – Tervezett környezet, azonosulás
JAVASOLT ÓRASZÁM: 16 óra

7 . 1 2 T A N U L Á S I  E R E D M É N Y E K
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére:
− a látható világ vizuális összefüggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelelően

rendszerezi;
− a vizuális  megjelenések mintáinak önálló megfigyelése és felismerése által  konstrukciókat

alkot, e megfigyelések szempontjainak összekapcsolásával definiál és következtet, mindezt
társaival együttműködve alkotótevékenységébe is beilleszti;

− adott feladatmegoldás érdekében meglévő vizuális ismeretei között megfelelően szelektál, a
további szakszerű információszerzés érdekében adekvátan keres;

− új  ötleteket  is  felhasznál  képek,  tárgyak,  terek  megjelenítésének,  átalakításának,



rekonstruálásának  megvalósításánál  síkbeli,  térbeli  és  időbeli  produktumok  létrehozása
esetében;

− adott szempontok alapján érti és megkülönbözteti a történeti korok és a modern társadalmak
tárgyi és épített környezetének legfontosabb jellemzőit;

− tervezési folyamat során a gondolkodás szemléltetése érdekében gondolatait mások számára is
érthetően, szövegesen és képpel dokumentálja;

− képalkotás és tárgyformálás alkalmával autonóm módon felhasználja személyes tapasztalatait
a hiteles kifejezési szándék érdekében a választott médiumnak megfelelően;

− saját munkáit bátran újraértelmezi és felhasználja további alkotótevékenység során;
− adott feladatmegoldás érdekében ötleteiből rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas

kifejezési  eszközöket  és  technikákat  választ,  az  újszerű  ötletek  megvalósítása  érdekében
szabályokat újraalkot;

− a leghatékonyabb megoldás megtalálása érdekében felméri a megoldási lehetőségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz döntést az adott feladatokban.

7 . 1 3 F E J L E S Z T É S I  F E L A D A T O K  É S  ISMERETEK
− Az építészettörténet különböző korszakaiból (pl. ókor, romanika, gótika, reneszánsz, barokk,

klasszicizmus,  eklektika,  szecesszió,  modern,  posztmodern,  kortárs)  választott  példák
összehasonlító  vizsgálata, csoportosítása különböző szempontok szerint (pl. funkció,
szerkezet, építőanyag, térlefedés,  tömeg,  homlokzattagolás),  a  tapasztalatok  különböző
játékos vizuális megjelenítésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz rekonstruálása, makett
készítése)

− Az organikus  építészet  célkitűzéseinek  és  formanyelvének  (Le  Corbusier,  Hundertwasser,
Gaudi) megfigyelése után valós vagy fiktív gyárépület rajzának kreatív,  funkcióváltoztató
átalakítása rajzban

− Kós Károly, Makovecz Imre és Csete György munkásságának megismerése után közösségi tér
és  környezetének megtervezése  organikus  szemlélettel.  A tervek alapján  makett  készítése
szabadon választott anyag- és eszközhasználattal

− Személyes  példák alapján  az  aktuális  divatot  és  annak rövid távú változásait  befolyásoló
tényezők (pl. tárgyi környezet, fogyasztói szokások, társadalmi- gazdasági- kulturális háttér)
elemző  vizsgálata  kreatív feladatokban (pl. stíluslap  készítése, karakterteremtés  adott
szempontoknak megfelelően, fiktív  brand  tervezése  adott  cél  érdekében)  a  saját  identitás
erősítése céljából

− A  XIX-XX.  századi  magyar  tárgykultúra  egy-egy  jellemző  termékének,  gyártójának  (pl.
Zsolnay épületkerámia, Hollóházi és Herendi porcelán, Csepel biciklik és motorkerékpárok,
Ikarusz busz, Kandó mozdony, Ganz gépgyártás, Tisza cipő) megismerése és társakkal való
megismertetése  prezentáció  formájában.  Az adott  termék formatervezésében  tetten  érhető
társadalmi vonatkozások, a forma és funkció viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e
mögött álló okok, a kultúrkörben betöltött szerep bemutatása. A fentiekből választott témakör
tárgyának értelmezése és alkotómunkában történő újrafogalmazása. A tervezett és létrehozott
alkotásban saját korunk elvárásaira való reagálás

7 . 1 4 F O G A L M A K
tér szervezés, design, divat, identitás, brand, designgondolkodás

TÉMAKÖR: Környezet és fenntarthatóság – Természeti és tervezett környezet egyensúlya
JAVASOLT ÓRASZÁM: 16 óra

7 . 1 5 T A N U L Á S I  E R E D M É N Y E K
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére:
− a látható világ vizuális összefüggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelelően



rendszerezi;
− a vizuális  megjelenések mintáinak önálló megfigyelése és felismerése által  konstrukciókat

alkot, e megfigyelések szempontjainak összekapcsolásával definiál és következtet, mindezt
társaival együttműködve alkotótevékenységébe is beilleszti;

− adott feladatmegoldás érdekében meglévő vizuális ismeretei között megfelelően szelektál, a
további szakszerű információszerzés érdekében adekvátan keres;

− az alkotótevékenység során szerzett tapasztalatait önálló feladatmegoldás során beépíti, és az
eredményes feladatmegoldás érdekében szükség szerint továbbfejleszti;

− új  ötleteket  is  felhasznál  képek,  tárgyak,  terek  megjelenítésének,  átalakításának,
rekonstruálásának  megvalósításánál  síkbeli,  térbeli  és  időbeli  produktumok  létrehozása
esetében;

− a vizuális alkotás során befogadó és az alkotó szerepkört egyaránt megismerve reflexióit
szemléletesen és szakszerűen fogalmazza meg szövegesen és képi megjelenítéssel is;

− személyes élményei alapján elemzi a tárgy- és környezetkultúra, valamint a fogyasztói
szokások mindennapi életre gyakorolt hatásait és veszélyeit, és ezeket társaival megvitatja;

− adott vagy választott célnak megfelelően, környezet  átalakítás érdekében, társaival
együttműködésben, környezetfelméréssel alátámasztva tervet készít, amelyet indokolni is tud;

− tervezési folyamat során a gondolkodás szemléltetése érdekében gondolatait mások
számára is érthetően, szövegesen és képpel dokumentálja;

− vizuális megjelenéseket, alkotásokat újraértelmez, áttervez, és módosított kifejezési
szándék vagy funkció érdekében újraalkot;

− a leghatékonyabb megoldás megtalálása érdekében felméri a megoldási lehetőségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz döntést az adott feladatokban.

7 . 1 6 F E J L E S Z T É S I  F E L A D A T O K  É S  ISMERETEK
− Lokális vagy globális környezeti  problémára (pl. természet, levegő, víz,  fény, közlekedés,

fogyasztói  szemlélet, nagyvárosi lét, civilizációs fenyegetettség) reflektáló alkotás,
produktum (pl. köztéri alkotás, akció, interaktív tér, esemény, szerkezet, közösségi médium
kampány,  installáció)  tervének,  makettjének  létrehozása.  A  tervek  megfelelő  elkészítése
érdekében a választott probléma (pl. vízpocsékolás, ballagók lufieregetése, szemetes járda,
buszmegálló-rongálás), helyszín (pl. település, köztér, parkoló, víztorony, iskola) és az ideális
megjelenítés eszközeinek (pl. eseményművészet, reklám, látvány, hang, filmnyelvi eszközök)
tanulmányozása, felmérése egyénileg és csoportmunkában

− A történeti korok és a modern társadalmak környezetalakítási jellemzőinek mérlegelő
felhasználásával,  esztétikai  és  funkcionális  szempontok érvényesítésével  saját,  közvetlen
környezetben megoldásra váró környezeti problémák (pl. kocogók, futók számára megfelelő
hely, szemétgyűjtés, tárolás, csomagolóanyagok mennyiségének csökkentése) megoldásához
tervek, koncepciók elkészítése, csoportmunkában is, a koncepció jól értelmezhető vizuális és
szöveges bemutatásával

− A fenntarthatóság és környezettudatosság irányelveinek megfelelő ideális élettér (pl. lakás,
kert,  park,  falu,  város,  iskola,  úthálózat)  természeti  és  épített,  tárgyi  környezetének
harmóniájára, egyensúlyára fókuszáló tervezés (pl. környezetbe olvadó építészet, land art), a
kortárs környezetalakítás jellemzőinek, a designgondolkodás problémamegoldásra ösztönző
lehetőségeinek inspiratív felhasználásával, csoportmunkában is

− A  műemlékvédelem  korszerű  irányelveinek  megismerése.  A  lakóhelyen  vagy  annak
környékén található, felújításra váró épületről prezentáció tartása az épületet konzerváló vagy
funkcióváltó átépítéssel kapcsolatban.

7 . 1 7 F O G A L M A K
fenntartható fejlődés, személyes/közösségi tér, ökológiai lábnyom, ergonómia, minimál tér



 Példaként korábban látott műalkotás stílusjegyeit felhasználva önálló alkotómunka más
elvont fogalom megjelenítése céljából.

 Adott alkotó (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontváry, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkácsy, Rembrandt,
Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy választott stílus (pl. bizánci, expresszionizmus,
gótika, impresszionizmus, pop-art, reneszánsz, szürrealizmus) jellemzőinek, stílusjegyeinek
összegyűjtése és a gyűjtött információk felhasználása játékos alkotó feladatokban (pl. műfaj
vagy médium csere, életműbe illő „hamisítvány” kreálása, öltözet kollekció tervezése)

 Adott látvány, tárgy együttes (pl. félhomály, ellenfény, alulnézet, letakart beállítás, felborult
pad, kiborult kuka, kötél, tűzoltó kalapács, fél pár strandpapucs) vizuális ábrázolása (pl. fotó,
rajz,  festés,  plasztika),  majd  a  látvány  kiegészítése,  továbbgondolása  választott  vizuális
alkotások (pl.  Matisse:  Csendélet  kék asztalon,  Moholy-Nagy:  Q1 Suprematistic,  Munch:
Sikoly,  Vermeer:  Geográfus,)  képi  elemeinek  felhasználásával  a  személyes  mondanivaló
érdekében  (pl.  a  felborult  padtól  megrémült  lány,  A  geográfus  csodálkozva  vizsgálja  a
félhomályban a fél pár strandpapucsot)

 A XIX-XX. századi  magyar  művészet  legjelentősebb alkotásainak megismerése  (Barabás,
Borsos, Csontváry, Madarász, Munkácsy, Paál stb.), egy-egy alkotáshoz televíziós műveltségi
vetélkedők  stílusában  változatos  tesztkérdések  írása  egyénileg  vagy  csoportban.  Egyéni
felkészülés után a vetélkedő eljátszása

Fogalmak
vizuális átírás, kiemelés eszközei, fény- és színhatás, kontraszt, színkontraszt, enteriőr

11. évfolyam

Vizuális kultúrából az alkotótevékenység gyakorlása ebben a szakaszban is fontos szerepet kap,

amely egyrészt komplex, esetleges kutatómunkát igénylő feladatok megoldásával lehet hatékony,

másrészt  az  önálló  tanulói  utak  bejárásával  a  hatékony  és  önálló  tanulás  támogatásának  is

megteremti  a  lehetőségét.  Továbbra  is  nagy  hangsúlyt  kap  a  kritikai  gondolkodás,  az  önálló

problémamegoldó gondolkodás, illetve a szociális érzékenység fejlesztése, amely a felnőtté válás

folyamatában jó előkészítése a hiteles társadalmi beilleszkedésnek. E szakaszban a vizuális kultúra

részterületei közül ismét a „Kifejezés, Képzőművészet” fejlesztési feladatai kerülnek előtérbe, míg

a „Vizuális kommunikáció” és a „Tárgy- és környezetkultúra” fejlesztési követelményeinek aránya

a korábbihoz képest némileg csökken. A tantárgy kultúraközvetítő szerepe továbbra is  jelentős,

ráadásul  a  sikeres  érettségi  vizsga  fontos  kritériuma  az  összegző,  felhasználó  jellegű  tudás

bizonyítása,  így a művészettörténeti  és művészetelméleti  problémák, ismeretek összegző jellegű

rendszerezése kiemelt  cél.  A gimnázium 11.  évfolyamán a  tanuló felismeri,  hogy a különböző

vizuális művészetek érzelmi, gondolati, erkölcsi, esztétikai élmények, a tapasztalatszerzés forrásai.

Tudatosul  benne a helyi,  a  nemzeti,  az európai és az egyetemes kulturális örökség jelentősége.

Megérti  az  európai  országok,  nemzetek  és  a  kisebbségek  kulturális  sokféleségét,  valamint  az

esztétikum mindennapokban betöltött szerepét. Nyitott műalkotások befogadására, képes a vizuális

események  önálló  feldolgozására,  életkorának  megfelelő  szintű  értelmezésére,  ennek  során  a



művekben megjelenített témák, élethelyzetek, motívumok, formai megoldások közötti kapcsolódási

pontokat  azonosítani,  többféle  értelmezési  kontextusban  elhelyezni.  A  tanuló  képes  állóképi,

plasztikai,  mozgóképi  és  intermediális  karakterű  megjelenítésre.  Képes  makettek,  modellek

konstruálására,  belső  terek  különböző  funkciókra  történő  önálló  átrendezésére.  Hajlandó

kísérletezni új technikákkal, módszerekkel és anyagokkal. Képes a média által alkalmazott álló- és

mozgóképi kifejezőeszközöket értelmezni, médiatartalmakat használni, megfelelő kommunikációs

stratégiával  rendelkezik  a  nem  kívánatos  tartalmak  elhárítására.  Képes  továbbá  az  épített  és

természeti  környezet  értékelésére,  kritikai  megítélésére.  Nyitott  és  motivált  az  IKT  nyújtotta

lehetőségek kihasználásában. Képes arra, hogy saját munkáját tárgyilagosan értékelje, és szükség

esetén  tanácsot,  információt,  támogatást  kérjen.  Együttműködik  társaival,  igényli  és  képes  a

feladatmegoldást  segítő  információk  megosztására.  Problémamegoldó  tevékenységét

nagymértékben  a  függetlenség,  a  kreativitás  és  az  innováció  jellemzi.  A  NAT  fejlesztési

feladatainak alapján a vizuális kultúra tantárgy gyakorlati tevékenységeinek fontos célja az érzéki

tapasztalás,  a  környezettel  való  közvetlen  kapcsolat  fenntartása,  erősítése,  ezáltal  a  közvetlen

tapasztalatszerzés,  az  anyagokkal  való  érintkezés,  az  érzékelés  érzékenységének  fokozása.  A

fejlesztés átfogó célja segíteni a tanulókat abban, hogy képesek legyenek az őket érő a hatalmas

mennyiségű  vizuális  és  térbeli  információt,  számtalan  spontán  vizuális  hatást  minél  magasabb

szinten,  kritikusan  feldolgozni,  a  megfelelő  szelekciót  elvégezni,  értelmezni,  továbbá  ezzel

kapcsolatos  önálló  véleményt  megfogalmazni.  Illetve  segíteni  a  művészi  és  köznapi  vizuális

közlések pontos értelmezését, továbbá fokozni az alkotómunka során a vizuális közlés és kifejezés

árnyalt megjelenítését. Meghatározó szerepe miatt fontos a vizuális környezet alapját képező épített

környezet iránti  tudatosság fejlesztése a tapasztalás,  értelmezés, alkotás folyamatán keresztül. A

vizuális nevelés kiemelt fontosságú feladata a kreativitás működtetése, illetve fejlesztése, a kreatív

képességek kibontakoztatása.  Nagy hangsúlyt  kap a kreatív problémamegoldás  folyamatának és

módszereinek tudatosítása, mélyítése. A fejlesztés célja az örömteli, élményt nyújtó, a személyes

megnyilvánulásnak  legnagyobb  teret  engedő  alkotótevékenység  megszerettetése,  ezáltal  a

motiváció fokozása,  egy szélesebb értelemben vett  alkotó magatartás kialakítása.  Cél továbbá a

problémamegoldó  képesség  erősítése,  hisz  a  feladatok  önálló  megoldása  bizonyos  rutinok,

készségek kialakításával kezdődik, majd az egyre önállóbban végzett tevékenységeken keresztül jut

el a projektfeladatok önálló megoldásáig. A tanulók önismeretének, önkritikájának, önértékelésének

fejlesztése kritikai szemléletmód kialakításával a gyakorlati tevékenységeken keresztül valósul meg,

amelyek  mindegyike  –  eredeti  céljától  függetlenül  is  –  személyiségfejlesztő  hatású.  Motiváló

hatásuk mellett segítik az érzelmi gazdagodást, az empátia, az intuíció fejlesztését, az önálló ízlés, a

belső igényesség kialakulását,  az  önértékelés és önismeret  kialakulása révén pedig a  céltudatos

önszabályozást.  Mindezektől függetlenül a  vizuális kultúra tanításának fontos alapelve azonban,



hogy a művészeti nevelés valójában művészettel nevelésként értelmezendő, hisz a közoktatásban a

művészet  nem lehet  célja,  csupán eszköze  a  nevelésnek,  azaz  egy közismereti  tárgy  közvetlen

feladata  nem  lehet  a  „művészképzés”.  A  fenti  célok  és  szemlélet  megvalósítását  segíti  a

kerettanterv,  amely  konkrét  módszertani  segítséget  nem biztosít,  hisz  nem ez  a  feladata,  de  a

fejlesztési  követelmények  részletezésével  teszi  konkrétabbá  az  elvárható  fejlesztés  irányát.  A

kerettanterv – némileg eltérően a NAT kompetenciafejlesztő kiindulópontjától – a vizuális kultúra

részterületei  szerint  („Kifejezés,  képzőművészet”,  „Vizuális  kommunikáció”,  „Tárgy  és

környezetkultúra”)  szervezi  a  fejlesztés  követelményeit.  Az  említett  részterületeket  további

tematikai  egységekre  bontja,  és  ezeken  belül  fogalmazza  meg  a  fejlesztés  követelményeit,

amelyekhez  ajánlott  óraszámokat  is  feltüntet.  Természetesen  sem a  tematikai  egységek,  sem a

tematikai  egységekbe  foglalt  tantervi  követelmények  sorrendje  nem  jelez  semmiféle  időrendi

sorrendet vagy logikai kapcsolatot, illetve egy-egy fejlesztési  követelmény nem azonos egy-egy

tanóra tananyagával. Az optimális tartalomtervezés a különböző tematikai egységek követelményeit

összekapcsolja a tanórán, azaz a helyi tantervkészítés, még inkább a tanmenet-összeállítás folyamán

a tematikai egységeket rugalmasan kell kezelni, a tanulásszervezés felépítésének logikáját követve

felhasználni,  az  adott  évfolyamra  ajánlott  óraszám  figyelembevételével.  Egy-egy  tematikai

egységen  belül  megjelenő  fejlesztési  követelmények  nézőpontja  a  célzott  tanulói  tevékenység,

amelynek megfogalmazása folyamat centrikus. Ezen belül a sok esetben megjelenő konkrét példák

segítik az adott követelmény pontosabb értelmezését, így támogatva a kerettantervet felhasználó

szaktanárokat.  Iskolánkban  nagy  hagyománya  volt  a  művészettörténeti  oktatásnak,  ezt  a

hagyományt az új NAT kínálta lehetőségein  belül folytatjuk.

A tanulók értékelése 11. évfolyam: Elméleti és gyakorlati munka együttese.

 A gyakorlatorientált munkában az értékelés a diákok által létrehozott gyűjtőmunkára, kutatásra és

alkotó  munkára  vonatkozik.  Elméleti  munka  során  kiselőadás,  beszámolók,  művészettörténeti

számonkérés alapján történik az értékelés, ppt készítése.

 Gyakorlati: 1. csoportmunka – vizuális problémák egymást segítő megoldása, alkotó tevékenység

 2. egyéni munka – gyűjtőmunka, feladatok digitális megoldása, alkotás 

3. versenyeken való szereplés 

Elméleti: 1. Beszámoló 2. Írásbeli számonkérés (feladatlap) A tantárgyi eredmények értékelése a

hagyományos 5 fokozatú skálán történik.

IX. TOVÁBBHALADÁS FELTÉTELEI 
A tanórán elkészített feladatok értékelése. Félévenként kiadott három-három beadandó feladat 
megfelelő szinten történő teljesítése.
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