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L. A KERETTANTERVI HIVATKOZAS
110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti alaptanterv kiadasarol, bevezetéseérdl €s
alkalmazasarol NAT 2020-hoz illeszkedd tartalmi szabalyozok
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat

II. ERVENYESSEG KEZDETE: 2020. szeptember 01.

III. A TANTARGY ORAKERETE:

Evfolyam Heti oraszam | Eves 0raszam

7. évfolyam 1 36
8. évfolyam 1 36
9. évfolyam 1 36
10. évfolyam 1 36
11. évfolyam 1 36

IV. A TANTARGGYAL KAPCSOLATOS PEDAGOGIAI SZERVEZESI
MEGJEGYZESEK
A tanorat csoportbontas nélkiil valositjuk meg.

V. A TANULO ERTEKELESE
A tanéran elkészitett feladatok értékelése. Félévenként kiadott harom-harom beadando
feladat megfeleld szinten torténd teljesitése.

VL. A TANESZKOZOK KIVALASZTASANAK ELVEI
Hivatalos tankonyvjegyzékben szerepld tankonyvek. Szakkdnyvek és internetes
segédanyagok.

VIL.  ERETTSEGI VIZSGA
Emelt szintl érettségire felkészitést vizualis kultlra tantargybol nem vallalunk.

VIII. TANTARGYIRESZ
7-8. évfolyam

A vizualis kultura tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanuldk a vizualis
mivészet eszkozeivel megismerhetd vilag jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az €letkoruknak megfeleld szinten hasznaljak fel alkotomunkéjukban. Az
ebben az életkorban feler6sodé mérlegeld gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizudlis kultira tantdrgy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt
jelenik meg a vizudlis nevelés értékkozvetitd €s értékteremtd hatdsanak személyiségformalo
ereje. A vizualis kultira tantargy kulturakozvetito hatdsa a torténeti korok miivészetének
alkotd jellegi megismerésében rejlik. A magyar mivészet kiemelkedd alkotisainak
megismerése erdsiti a nemzeti dnazonossagtudatot €s a szocialis kompetenciak fejlesztését is
tdmogatja. A kamaszkorti tanulok szivesen versengenek egymassal, kortarsaik véleménye,
elismerése latszolag fontosabb a sziilok €s pedagdgusok elismerésénél, ezért a targy miiveltségi


https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat

anyaganak elsajatitasat érdemes felndttekre szabott miiveltségi jatékok formajaban motivalni.
A realitasigény erdsodésével a tanuldk érdeklodése erételjesebben fordul a mindennapi
vizualis jelenségek fel¢, igy a tantdrgy hatarozott célja a médiatudatossag fejlesztése, a
fenntarthat6sag, a kornyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznalatanak talsulya miatt rendkiviil fontos az wjabb vizudlis
médiumok sajatossdgainak megismertetése a tanulokkal ¢és azok kritikai, mérlegeld
hasznalatanak kialakitdsa benniik. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgoképek ¢és a
médiaszovegek értelmezése ¢és megértése legalabb olyan fajstlyos kérdés, mint a divat, a
szlikebb ¢és tdgabb kornyezet vizudlis kultiraja, és az ebben megjelend technologia.

A 7-8. évfolyamon a vizualis kultura tantargy
alaporaszama: 68 6ra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok 10
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és 10
reflexio
M¢édiumok sajatossadgai — Médiumok jellemzo kifejezdeszkozei 8
Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének 2
lehetdségei
Vizualis informdci6 és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete 12
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 10
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcid 10
Osszes 6raszam: 68

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek - Alkotasok,
stilusok Javasolt oraszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére

— latvanyt, vizualis jelenségeket, mualkotasokat ©nalléan is pontosan, részletgazdagon
szOvegesen jellemez, bemutat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— szoveges vagy egyszerl képi inspirdcié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

— kiilonboz6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket

Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és oOsszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,

alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;

tetszésitélete alapjan alkotdsokrdl informacidkat gyijt, kifejezderd és a kozvetitett hatés

szempontjabol csoportositja, és megallapitdsait felhasznélja mas szituacidban;

— megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotasai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek



Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban
késziilt alkotasok, épitmények Osszehasonlito, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és
reneszansz vagy barokk és XX-XXI. szdzadi emberdbrazolas, klasszikus €és modern
épitészet anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ abrazolds a modern mivészetben)
szarmaz0 tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezéerd, hataskeltés,
anyaghasznalat és funkcid) és felhasznaldsa az alkotds soran. Az adott témahoz tarsitott
korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter felhasznalasdval vagy hangsulyozéasaval
fantaziat, belsd képeket, intuicidt felhasznalo feladatok megoldéasa (pl. miivek atdolgozasa,
parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitogépes jaték tervezése, prezentacio, szinhdzi, filmes
latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).

Kiilonb6z6 korbol és kultirabol szarmazd miivek csoportositasa kiilonb6zd szempontok
(pl. miifaj, technika, kifejezéeszkoz, téris€ég, mii célja) szerint.

Fogalmak

képzOmiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés,
parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis

tapasztalat és reflexio Javasolt oraszam: 10 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informécidkat ¢és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;
elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat bels6 képek Osszekapcsolasdval bemutat,
magyaraz ¢s kiilonboz6 vizualis eszkdzokkel megjelenit;

a vizualis problémak vizsgalata soran 0sszegyljtott informaciokat, gondolatokat kiilonb6zo
szempontok szerint rendez €s Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6z0 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;
latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Miivészeti élmények (pl. zene, szinhdz/mozgas, médiajelenség) vizudlis megjelenitése,
atirasa kiilonbozo eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacid, fotd, rovidfilm) onkifejezd
alkotdsokban. A megjelenités rovid szoveges értelmezése.

Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsdg, harmoénia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos
vizualis megjelenitésére mialkotasok gytlijtése (pl. tablo, prezentaciod) egyénileg vagy
csoportmunkaban. A gylijtemények bemutatdsa, vitathaté miialkotasok kapcsan az érvelés
gyakorlasa.

Pé¢ldaként korabban latott miialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nallo alkotdmunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

Adott alkoté (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy,
Rembrandt, Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. bizénci,



expresszionizmus, gotika, impresszionizmus, pop-art, reneszdnsz, sziirrealizmus)
jellemzdinek, stilusjegyeinek Osszegytijtése és a gytijtott informacidk felhasznaldsa jatékos
alkot6 feladatokban (pl. miifaj vagy médium csere, €életmiibe ill6 ,,hamisitvany” kreélasa,
0ltozet kollekcio tervezése)

Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart bedllitas,
felborult pad, kiborult kuka, kotél, tlizoltdé kalapacs, fél par strandpapucs) vizualis
abrazoléasa (pl. fotd, rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa
valasztott vizudlis alkotasok (pl. Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Ql
Suprematistic, Munch: Sikoly, Vermeer: Geografus,) képi elemeinek felhasznalasaval a
személyes mondanivald érdekében (pl. a felborult padtél megrémiilt lany, A geografus
csodalkozva vizsgalja a fé¢lhomalyban a fél par strandpapucsot)

A XIX-XX. szdzadi magyar miivészet legjelentdsebb alkotdsainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madardsz, Munkacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizids
miiveltségi vetélkeddk stilusaban véltozatos tesztkérdések irdsa egyénileg vagy csoportban.
Egyéni felkésziilés utan a vetélkedod eljatszésa

Fogalmak

vizualis atiréas, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Témakor: Médiumok sajatossagai - Médiumok

jellemzo kifejezéeszkozei Javasolt 6raszam: 8 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol,

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, Osszehasonlitdsa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, €és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €és csoportmunkaban is;
latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
vizualis megjelenités sordn egyénileg €s csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,
figyelemirdnyitas, egyenstlyteremtés vizudlis eszkdzeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a mozgdkép mikodésének  értelmezése  (pl.  iddszervezés,
képkivagds/kameramozgas, pladn, hanghatds) majd kreativ alkalmazasa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva, rovidfilm
készitése megadott fogalombol vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi)
miukodésének felismerését célozza meg.

Példak alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (pl. sajtéfotd, hiroldal, blog,
filmetid, klip, vide6 installacio) hétkoznapi kommunikécids, tovabba személyes és
miivészi kifejezd szandékanak dsszehasonlitésa.

Fogalmak

cimrend, tipografia, illusztracid, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgéas

Témakor: Idobeli és térbeli viszonyok - Tér és ido



vizualis megjelenitésének lehetéségei Javasolt
Oraszam: 8 dora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a valosag vagy a vizudlis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 0sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

— a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentdldsa sordn felhasznalja a kép és szoveg, a kép
¢s hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkdban is;

— adott témat, iddébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Példak alapjan a tér és id6 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megfigyelése és dsszevetése a kiillonbozo korok teret és idébeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. 6kori egyiptomi, kézépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-
XXI. szazad miivészeti torekvéset).

- A tér, térbeliség (pl. korhazi folyosd, vagyott szoba, metrdéallomas) abrazolasa az egy
iranypontos perspektiva szabalyaival. Az elkésziilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szoveggel, sajat fotoval, képrészlettel, miialkotasok szerepldivel).

- A két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek
rajzi megjelenitésében.

- Egyméretli axonometria felhasznalasaval késziilt, irredlis tereket bemutaté muialkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan
valtozatok 6nallo alkotasa.

- A mozgdkép miikddésének, a mozgas illuziokeltésének és kezdeti animdcids filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion tipustl animacids kisfilmek készitése csoportban.

Fogalmak

allokép, mozgdkeép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacioé és befolyasolas - Kép és
szoveg uzenete Javasolt oraszam: 12

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol,

— a valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg



¢s csoportmunkdban is;

vizualis megjelenités sordn hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
¢s hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

nem vizualis informécidkat (pl. szdmszerli adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zd célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkozok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a nyomtatott és online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg és képi illusztracidé viszonya, képaldiras, linkek, hang-és
képanyagok) és felhasznaldsa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az
osztaly szamara, sajat profil tervezése) egyénileg és csoportmunkaban.

Nem vizualis informéciok (pl. szamszerli adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zo célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakitasa (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukcio, fotd, film, installacid, szdmitdgépes infografika, fényjaték
segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép,
,hangulathdméro”).

Kiilonb6z6 helyzetekben (tanulédsi, hétkoznapi, utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szdndékhoz és a személyes érdeklddéshez leginkdbb
illeszkedd, kifejez0 ¢és valtozatos vizualis eszkozokkel prezentdcid Iétrehozasa, a
gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatisdhoz (pl. tablo, képfolyam,
diagram, digitalis prezentacio).

Példak alapjan direkt kommunikacioés célok érdekében kép ¢és szoveg vizudlis €s
fogalmi/szoveges lizenetének tanulmanyozésa, azok egymast befolyasold, modosito,

erositd, illetve gyengitd hatasdnak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolasa kiilonb6z6 képalairasokkal, ,.elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjan a szituacio reprodukalasa).

Fogalmak

verbalis és vizualis kommunikacid, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, strités

Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany -

Hagyomany, design, divat Javasolt oraszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuléd a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat dnalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

alkotdmunka soran felhaszndlja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6z6 miivészettdrténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,



alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn ujrafogalmazza a latvanyt;
— kiilonb6zo korok és kultirdk szimbdolumai €s motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, ¢s alkotd tevékenységében felhaszndlja a gylijtés eredményeit;
adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez €s hoz Iétre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;
— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok segitségével
prezentalja;

adott téma vizudlis feldolgozéasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva

megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Targyak atalakitisa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas)
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil. Egyszera
miiszaki jellegli dbrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti abrazolas) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

- Személyes targyak (pl. 6lt6z¢€k, fontos targyak, kozvetlen otthoni kérnyezet) elemzése €s
megjelenitése a személyes stilus bemutatdsa érdekében, tetszdlegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

- Lakohelyének (vagy a magyar népmivészeti tajegységek egyikének) jellemz6
diszitdémotivumait felhasznalo, Onalldoan gylijtott inspiracids forrds segitségével
mintatervezés kiilonbozo 1éptékben, €s a minta felhasznalasa a kornyezetalakitasban (pl.
festett faldekoracio tervezése a kiindulasként haszndlt magyar tdjegység kozosségi tere,
¢épiilete szamara).

Fogalmak

metszetrajz, vetiileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany -
Targyak, terek, funkcio Javasolt 6raszam: 10 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulod a
nevelési-oktatasi szakasz végére:

— kiilonb6z0 korok €s kultiradk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, ¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gyljtés eredményeit;

— alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- €s eszk6zhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz Iétre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek



- Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,
térinstallacio) elemzd vizsgalata kiillonb6z6 vizudlis eszkdzokkel, a tér megjelenitésének
(pl. 2D ¢és 3D) lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-bdl 3D megjelenités: pop-up technika,
papirplasztika, makett készitése, 3D-bol 2D megjelenités: épiilet fotdi alapjan alaprajz
,,rekonstrukcio™).

- A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitdsa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl.
térhasznositds az iskolaudvaron, szelektiv szemétgylijtés bevezetése, kozosségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldds érdekében az otletek vizualis rogzitése, majd a
végleges megoldasi javaslat kidolgozdsa, modellezése ¢és bemutatdsa egyénileg és
csoportmunkaban. Az adott cél érdekében folyd tervezési folyamat Iépéseinek
dokumentalasa.

- Személyes targy (pl. fiilhallgatd, toll, telefontok) attervezése a funkcié megtartasaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta
formaalakitas, targy a tavoli jovobol) a vizualis felmérésbdl szdrmazo elemzd tapasztalatok
(pl. mérés, informaciogytjtés, oOtletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasagos
anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak

épitészeti elem, 1épték, designgondolkodés, ergondmia, forma és funkcid 0sszefiiggései

Ajanlott mitipusok, mivek, alkotdk: 7-8. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének
bemutatédsa ajanlott:

Epitmények: Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus kozponti épiilete,
Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna, Makovecz Imre épiiletei, Pollack Mihaly: Nemzeti Mzeum,
Steindl Imre: Orszadghaz

Képzomiivészeti alkotasok: Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklos portréfestményet,
Bernath Aurél: T¢l, Borsos Jozsef: Nemzetdr, Bosch: A hét fobiin, Brueghel: Vakok,
Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti, Caravaggio: Szent Maté elhivatasa, Farao vadaszaton-
thébai falfestmény, Gauguin: Mi 0jsag? (Tahiti ndk), Giacometti: Erdd, Giotto: Szent Ferenc
¢lete, Kandinszkij: Sarga piros kék, La Tour: A sziiletés, Madarasz Viktor torténelmi
festményei, Man Rey: Ajandék, Massaccio: Szentharomsag, Marko Karoly tajképei, Matisse:
Csendélet kék asztalon, Manyok Adam: 1. Rakoczi Ferenc, Marcus Aurelius lovasszobra,
M.C. Escher grafikdi, Memling: Jelenetek Méria életébdl, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic,
Modigliani: Jeanne Hébuterne sarga puloverben, Monet: A felkeld nap impresszioja, Moore:
Fekvo figura, Munkécsy Mihdly: Tépéscsindlok, Ecce homo, Orosz Istvan grafikai, Paal
Laszl6 tajképei, Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, Raffaello: Az athéni iskola,
Rembrandt: Ejjeli érjarat, Shiota: Emlékesd, Vermeer: Geogréfus

Egyéb: Cristo, Dali, Vasarely



9-10. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban a vizudlis kultura tantdrgy szokdsos részteriileteinek tovabbi
fejlesztése mellett egyre nagyobb hangsulyt kap a mérlegeld szemlélet és a problémamegoldo
gondolkodas, valamint a szocialis érzékenység tovabbi erdsitése. A felndtté valas ezen
id6szakaban rendkiviil fontos a realis Onértékelés és az Onismeret megerdsitése, ami a
tantargyhoz kapcsolodd tudasteriiletek alkoto-befogadd folyamatain keresztiil juthat érvényre.
Ebben fontos szerepiik van az egyéni feladatoknak épplgy, mint a tdrsadalmi egyiittmukodést
mintazd csoporttevékenységeknek. A fiatalok €s a kortdrs kornyezet médiahasznalati szokasai
sziikségessé teszik a médiatudatossag elvének és gyakorlatdnak erdsitését, vagyis a vizudlis
megfigyelés és értelmezés segitségével megvalosuld mérlegeld médiaértés kompetencidjanak
megszilarditdsat. Ebbdl kovetkeztethetd, hogy e korosztalyndl nem pusztdn a kifejezd
képzémiivészeti produktumok Iétrehozasa a cél, hanem az is, hogy a tanulok képesek legyenek
ujszerli technikai eszk6zok haszndlataval is tovabbvinni a hagyomanyos képalkotési eljarasok
kialakult gyakorlatat, mint példdul a képi elemek elrendezésének alapvetd eseteit. A 9-10.
évfolyamos tanuloktol elvarhatd komplex gondolkodds és latdsmod lehetdséget nyujt a korabbi
évfolyamokon megszerzett ismeretek ¢és tapasztalatok rendszerezésére, a befogadd jellegii
vizualis képességek fejlesztésére, ami tovabb segiti a problémamegoldd gondolkodés és
kreativitas fejlodését.

Az 5-8. évfolyamon megadott milista képezi a 9-10. évfolyam vizualis ismeretanyaganak alapjat.

A 9-10. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alapéraszama: 68 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Korszak, stilus, miifaj 16
Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi 10
koncepcio, személyes é€s tarsadalmi iizenet
A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis 4
informaciofeldolgozas
Digitalis képalkotas, k6zdsségi média — Digitalis 6
tartalom-el6allitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, 16
azonosulas
Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti €s 16
tervezett kdrnyezet egyensulya

Osszes éraszam: 68

TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj
JAVASOLT ORASZAM: 16 ORA

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— alkoto ¢és befogado tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznalja a vizudlis nyelv
eszkozeit;



— a vizudlis megjelenések mintdinak 6ndlld megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsoldsaval definidl és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszerli informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkototevékenység sordn szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— alkot6 feladatmegoldasai sordan az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek ¢és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

— a vizualis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen €s szakszerien fogalmazza meg szovegesen ¢s
képi megjelenitéssel is;

— a miivészi hatds megértése €s magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonboz6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

— adott és valasztott vizualis miivészeti témaban 6nalldan gyljtott képi és szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;

— ¢érti és megkiilonbozteti a klasszikus és a modern miivészet kultartorténeti Osszetevdit,
kozlésformainak azonossagait és kiilonbségeit;

— adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog €s a digitalis prezentacids technikakat,
illetve az ezekhez kapcsolhat6 all6- €s mozgoképi lehetdségeket.

7.1 FEJLESZTESI FELADATOZK ES ISMERETEK

— Adott vagy valasztott — vizualis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, miivészeti) 6nallé feldolgozasa és tudatos,
vizualis jellegli bemutatasa (pl. prezentacid, hagyomanyos tabld, tablaképpel kisért
kiseldadas) a szakszeri kutatds Iépéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa,
informaciogylijtés, beleértve a felhasznalt forras megjelenitését, elemzés, szelektalas,
lényegkiemelés). A probléma/téma megfeleld, hatasos bemutatasa érdekében az optimalis
miifaj, stilus, kifejezési eszk6z megvalasztasa, tervezett felhasznélasa, csoportmunkaban is

— Meglévé mivészettorténeti tudas felhasznalasaval és céliranyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotasok létrehozasa (pl. grafika, foto, film, festmény, fotdsorozat, kollazs),
adott torténelmi korok, korszakok jellemzd problémainak, jelenségeinek (pl. szabadsag, érték,
szakralitds, huméanum, sziil6-gyermek viszony, bilin, identitas, szépség) valtozasat tiikr6zo
vizudlis miivészeti megjelenések megértése és masok szamdra is érthetd bemutatdsa
érdekében, mindezt csoportmunkaban is

— Egy valasztott miivészettorténeti korszakra, stilusirdnyzatra (pl. gotika, reneszansz, barokk,
realizmus, szazadforduld6 izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemzo
probléma (pl. valésaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomanyos valtozasokhoz vald
viszony) kapcsan 6nallo informaciogytijtés, a probléma, téma 6nallo értelmezése a vizualitas
lehetdségeit is felhaszndlva (pl. fotdsorozattal, poszterrel, prezentacioval), reflektalva
napjaink kifejezési nyelvére

7.2 FoGcALMAK
interaktiv mii, parafrazis, mlivészi hatas

TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes és tarsadalmi
iizenet
JAVASOLT ORASZAM: 10 Ora

7.3 TANULASIEREDMENYEK



A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathatdo vildg vizudlis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi;

— alkoto ¢és befogadd tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv

eszkozeit;

— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— alkotd feladatmegoldasai sordn az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

— a vizualis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszeriien fogalmazza meg szovegesen €s
képi megjelenitéssel is;

— a mivészi hatas megértése €s magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z0 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

— adott vagy valasztott kortars milivészeti lizenetet személyes viszonyulds alapjan, a tarsadalmi
reflexiok kiemelésével értelmez;

— képalkotas és targyformalas alkalmaval autonom modon felhasznalja személyes tapasztalatait
a hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

— sajat munkait batran ujraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— vizualis megjelenéseket, alkotasokat Gjraértelmez, attervez és modositott kifejezési szandék
vagy funkci6 érdekében ujraalkot;

— adott feladatmegoldas érdekében oOtleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket €s technikdkat valaszt, az Gjszeri Otletek megvalositasa érdekében
szabalyokat Ojraalkot.

7.4 FEJLESZTESI FELADATOZK ES ISMERETEK

— A személyes érdeklddésben jelenlevd, tdrsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek altal
megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkoto lehetdségeivel

— A XX. szdzadi magyar szobraszat jelentdsebb alkotdsainak (Szervatius Tibor, Schaar
Erzsébet, Borsos Miklos, Vilt Tibor, Melocco Miklés ¢és Kovacs Margit munkai)
megismerése anyaghasznalat és kifejezés tekintetében. Osszefiiggések keresése a miivészi
kifejezés és anyaghasznalat kapcsolatdban

— Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére Onalloan tervezett anyaghasznalattal
alkotott plasztikus mii 1étrehozéasaval

7.5 FOGALMAK
koncepcio, onreflexio/tarsadalmi reflexiod, posztmodern jelenségek, kisérleti miivészet

TEMAKOR: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciéfeldolgozas
JAVASOLT ORASZAM: 8-6ra

7.6 TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a lathato vilag vizudlis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi,
— alkotd ¢és befogadd tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznalja a vizudlis nyelv
eszkozeit;
— a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat



alkot, e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt

tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfeleléen szelektal, a

tovabbi szakszer( informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

— adott és valasztott vizualis mlivészeti témaban onalldéan gyijtott képi és szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemz0d, dsszehasonlito, projektmunkat végez;

— megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevo kulturalis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatornaihoz, amit tarsaival is megvitat;

— kiilonb6zé medidlis produktumokat vizudlis jelrendszer, kommunikaciés szandék és
hataskeltés szempontjabol elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit trsaival is megyvitatja;

— bemutatas, felhivéds, torténetmesélés érdekében térbeli ¢és iddbeli folyamatokat,
torténéseket, cselekményeket kiilonbozd eszkdzok segitségével rogzit;

— tervezési folyamat sordn a gondolkodéds szemléltetése érdekében gondolatait masok
szdmara is érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

— valdés célokat szolgald, sajat kommunikécios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges
tizenetet felhasznalo vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmiikodésben is;

— szabadon valasztott témaban tarsaival egylitt ok-okozati Osszefliggéseken alapuld
torténetet alkot, amelynek részleteit vizualis eszkdzokkel is magyarazza, bemutatja;

— adott téma ujszeri megjelenitéséhez ill6 technikai lehetdségeket kivalaszt és adott
vizualis feladatmegoldas érdekében megfelelden felhasznal;

— technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacid lehetOségét,
¢s érti a befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelentdségét;

— egyéni munkdjat hajlando a kozosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag
érdekében az egylittmiikodésre torekszik.

7.7 FEJLESZTESI FELADATOZK ES ISMERETEK

— Példak alapjan a filmnyelv eszkdzeinek (pl. képkivagas, kameradllds, kameramozgas, fény,
hang, vagas/filmidd) elemzd vizsgalata soran 6nallo kovetkeztetések megfogalmazasa és a
tapasztalatok felhaszndldsa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivas, tajékoztatas,
ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondolasa (pl. rovidfilmek készitése az eltérd
szereplok szemsz0gébdl, anti reklam/anti kampanyfilm, alhirmisor, fiktiv ismeretterjesztod
filmkészités), mozgoképi megjelenések 1étrehozasa érdekében csoportmunkaban

— Egyszeri animaciés technikdk (pl. targymozgatds, papirkivagds, homokba rajzolas)
felhasznalasaval valtozatos célokat kovetkezetesen szolgdldo mozgdkép (pl. rekldmfilm, zenei
klip, adott vers inspirdlta filmetid) elkészitése csoportmunkaban, és a produktum kozos
értelmezése, értékelése

— Példak alapjan a mozgokép hatdsmechanizmusanak elemzé vizsgalata kiilonféle szempontok
alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok, célkdzonség elérése)

— A tapasztalati valosag és a médidban megjelend reprezentalt valosag 0sszehasonlitd vizsgalata
¢s Onalld bemutatdsa kiilonbozé medialis megjelenések esetében (pl. hirmisor/hirportal,
tévereklam, valosagshow, dokumentumfilm)

7.8 FOGALMAK
média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszk6z6k, montdzselv, sztereotipia,
celkozonség/célcsoport, reprezentalt valosag/virtualis valdosag

TEMAKOR: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eléallitas,
személyesség
JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra



7.9 TANULASIEREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— alkoto és befogado tevékenységei soran komplex mddon hasznalja a vizudlis nyelv eszkozeit;
— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszerti informacioszerzés érdekében adekvatan keres;
— megfeleld érvekkel alatamasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevo kulturalis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medidlis csatornaihoz, amit tarsaival is megvitat;

— vizualis jelrendszer, kommunikéacids szandék és hataskeltés szempontjabol kiilonbozo
medialis produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

— adott feladatnak megfeleléen alkalmazza az analog és a digitdlis prezentacids technikakat,
illetve az ezekhez kapcsolhat6 allo- és mozgdképi lehetdségeket;

— sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— valdés célokat szolgald, sajat kommunikécios helyzetnek megfeleld, képes és szdveges
tizenetet felhasznalo vizudlis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmiikddésben is;

— technikai képnél és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipulacid lehetdségét,
¢s érti a befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelentdségét;

— egyéni munkdjat hajland6 a kozosségi alkotas érdekei ald rendelni, a hatékonysag
érdekében az egyiittmiikodésre torekszik.

7.10 FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tobbfele célt (pl. oktatds, szoérakozas, informacidszolgéltatas, kozosségépités) szolgald,
valasztott online tartalom, megjelenés elemzd vizsgalata a vizualis jellemzok leirdsa és
elemzése céljabol, egyénileg €és csoportmunkaban is

— Valasztott, személyes tartalmakat bemutatdé online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes
profil k6zosségi médidban) elemzése vizualitds é€s tartalomszervezés (pl. kép és szoveg
aranya, meniirendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikacids funkcidja,
interaktivitas, hipertextualitds) szempontjabol, és a tapasztalatok bemutatdsa és megvitatasa
egyénileg vagy csoportmunkdban

— A sztarjelenség kulturdlis hatterének elemzd vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatdsa kiilonb6zd vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kiillonbozo kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak gytijtése
kiilonb6z6 szempontok szerint, vlog készitése szokatlan/abszurd témaban), a személyes célok
kovetkezetes alkalmazésa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,,instasztori” készitése)

7.11 FoGcALMAK
uj média, virtualis vildg, kozosségi média, tarsadalmi nyilvanossag

TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas
JAVASOLT ORASZAM: 16 ora

7.12 TANULASIEREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathato vilag vizualis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelelden
rendszerezi;

— a vizudlis megjelenések mintdinak 6ndllo megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsoldsaval definidl és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszerli informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— 1) otleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,



rekonstrudlasanak megvalositasanal sikbeli, térbeli és idébeli produktumok létrehozéasa
esetében;

— adott szempontok alapjan érti és megkiilonbozteti a torténeti korok €s a modern tarsadalmak
targyi és épitett kornyezetének legfontosabb jellemzdit;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetden, szovegesen €s képpel dokumentalja;

— képalkotas és targyformalas alkalméval autondom modon felhasznélja személyes tapasztalatait
a hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

— sajat munkait batran Ojraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkotdtevékenység sordn;

— adott feladatmegoldas érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikakat valaszt, az Ujszerii Otletek megvalositdsa érdekében
szabalyokat jjraalkot;

— a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

7.13 FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az épitészettorténet kiilonbozd korszakaibdl (pl. okor, romanika, gétika, reneszansz, barokk,
klasszicizmus, eklektika, szecesszid, modern, posztmodern, kortdrs) valasztott példak
Osszehasonlitd vizsgalata, csoportositdsa kiilonb6zé szempontok szerint (pl. funkcid,
szerkezet, épitéanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolds), a tapasztalatok kiilonbozo
jatekos vizualis megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz rekonstrualdsa, makett
készitése)

— Az organikus épitészet célkitiizéseinek ¢és formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser,
Gaudi) megfigyelése utan valos vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak kreativ, funkciovaltoztato
atalakitasa rajzban

— Kos Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkassdganak megismerése utdn kozosségi tér
¢és kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett készitése
szabadon vélasztott anyag- ¢s eszkdzhasznalattal

— Személyes példak alapjan az aktudlis divatot €s annak rovid tava valtozasait befolyasold
tényezok (pl. targyi kornyezet, fogyasztdi szokéasok, tarsadalmi- gazdasagi- kulturalis hattér)
elemz0 vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés adott
szempontoknak megfeleléen, fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identitds
erositése céljabol

— A XIX-XX. szazadi magyar targykultura egy-egy jellemzd termékének, gyartdjanak (pl.
Zsolnay épiiletkeramia, Hollohazi és Herendi porcelan, Csepel biciklik és motorkerékparok,
Ikarusz busz, Kando mozdony, Ganz gépgyartas, Tisza cipd) megismerése €s tarsakkal valod
megismertetése prezentacid formajaban. Az adott termék formatervezésében tetten érhetd
tarsadalmi vonatkozasok, a forma és funkcid viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e
mogott allo okok, a kulturkdrben betoltott szerep bemutatasa. A fentiekbdl valasztott témakor
targyanak értelmezése ¢és alkotomunkdban torténd Gjrafogalmazésa. A tervezett és létrehozott
alkotasban sajat korunk elvarasaira val6 reagalas

7.14 FOGALMAK
tér szervezés, design, divat, identitas, brand, designgondolkodas

TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatésag — Természeti és tervezett kornyezet egyensulya
JAVASOLT ORASZAM: 16 6ra

7.15 TANULASIEREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a lathato vilag vizualis 0sszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelelden



rendszerezi;
a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése €s felismerése altal konstrukcidkat
alkot, e megfigyelések szempontjainak 0sszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;
adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszeri informacioszerzés érdekében adekvatan keres;
az alkototevékenység sordn szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

uj oOtleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitdsanak,
rekonstrudldsanak megvalositasanal sikbeli, térbeli és idébeli produktumok létrehozéasa
esetében;

a vizualis alkotds soran befogadd és az alkotd szerepkort egyarant megismerve reflexioit
szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

személyes élményei alapjan elemzi a targy- és kornyezetkultira, valamint a fogyasztoi
szokasok mindennapi életre gyakorolt hatasait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megvitatja;
adott vagy valasztott célnak megfeleléen, kornyezet atalakitds érdekében, tarsaival
egylittmikodésben, kornyezetfelméréssel alatdmasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud;
tervezési folyamat sordn a gondolkodds szemléltetése érdekében gondolatait masok
szdmara is érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

vizualis megjelenéseket, alkotdsokat ujraértelmez, attervez, ¢és modositott kifejezési
szandék vagy funkcio6 érdekében Gjraalkot;

a leghatékonyabb megoldéas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

7.16 FEJLESZTESI FELADATOZK ES ISMERETEK
Lokalis vagy globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés,
fogyasztoéi szemlélet, nagyvarosi 1ét, civilizaciés fenyegetettség) reflektald alkotas,
produktum (pl. koztéri alkotés, akcid, interaktiv tér, esemény, szerkezet, k6zdsségi médium
kampany, installacid) tervének, makettjének létrehozasa. A tervek megfeleld elkészitése
érdekében a valasztott probléma (pl. vizpocsékolas, ballagok lufieregetése, szemetes jarda,
buszmegallo-rongalés), helyszin (pl. telepiilés, koztér, parkold, viztorony, iskola) és az idedlis
megjelenités eszkozeinek (pl. eseménymiivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok)
tanulmanyozasa, felmérése egyénileg és csoportmunkaban
A torténeti korok ¢és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemzoinek mérlegeld
felhasznalasaval, esztétikai €és funkciondlis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen
kornyezetben megoldasra vard kdrnyezeti problémak (pl. kocogdk, futdk szamara megfeleld
hely, szemétgytijtés, tarolas, csomagoloanyagok mennyiségének csokkentése) megoldasdhoz
tervek, koncepciok elkészitése, csoportmunkdban is, a koncepcid jol értelmezhetd vizualis és
szOveges bemutatasaval
A fenntarthat6sag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfeleld idealis élettér (pl. lakas,
kert, park, falu, varos, iskola, uthaldzat) természeti és épitett, targyi kornyezetének
kortars kornyezetalakitas jellemzdinek, a designgondolkodds problémamegoldasra 6szténzd
lehetdségeinek inspirativ felhasznalasaval, csoportmunkéban is
A miemlékvédelem korszerli irdanyelveinek megismerése. A lakohelyen vagy annak
kornyékén talalhato, feltjitasra vard épiiletrdl prezentacio tartdsa az épiiletet konzervalo vagy
funkciovalto atépitéssel kapcsolatban.

7.17 FOGALMAK

fenntarthato fejlédés, személyes/kdzosségi tér, okologiai labnyom, ergondémia, minimal tér



- Példaként kordbban latott miialkotds stilusjegyeit felhaszndlva ©nallé alkotomunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabol.

- Adott alkotd (pl. Baldessari, Bacon, Caravaggio, Chagall, Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring, Michelangelo, Modigliani, Monet, Moor, Munkacsy, Rembrandt,
Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. bizanci, expresszionizmus,
gotika, impresszionizmus, pop-art, reneszansz, sziirrealizmus) jellemzdinek, stilusjegyeinek
Osszegyljtése és a gylijtott informaciok felhasznalasa jatékos alkotd feladatokban (pl. miifaj
vagy médium csere, ¢letmube ill6 ,,hamisitvany” krealasa, 61tozet kollekcio tervezése)

- Adott latvany, targy egylittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beéllitas, felborult
pad, kiborult kuka, kotél, tizoltd kalapacs, fél par strandpapucs) vizualis abrazolésa (pl. foto,
rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa valasztott vizualis
alkotasok (pl. Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Munch:
Sikoly, Vermeer: Geografus,) képi elemeinek felhasznaldsaval a személyes mondanivalo
érdekében (pl. a felborult padtél megrémiilt lany, A geografus csodalkozva vizsgélja a
félhomalyban a fél par strandpapucsot)

- A XIX-XX. szazadi magyar miivészet legjelentésebb alkotasainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madarasz, Munkdacsy, Padl stb.), egy-egy alkotashoz televizidés miiveltségi
vetélkeddk stilusaban valtozatos tesztkérdések irasa egyénileg vagy csoportban. Egyéni
felkésziilés utan a vetélkedo eljatszasa

Fogalmak
vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteridr

11. évfolyam

Vizualis kultirabol az alkototevékenység gyakorlasa ebben a szakaszban is fontos szerepet kap,
amely egyrészt komplex, esetleges kutatomunkat igényld feladatok megoldasaval lehet hatékony,
masrészt az Onalld tanuldi utak bejarasaval a hatékony és 6nallo tanulds tdmogatidsanak is
megteremti a lehetdségét. Tovabbra is nagy hangsulyt kap a kritikai gondolkodds, az 06nallo
problémamegold6 gondolkodas, illetve a szocidlis érzékenység fejlesztése, amely a felndtté valas
folyamatéaban j6 elokészitése a hiteles tarsadalmi beilleszkedésnek. E szakaszban a vizualis kultira
részteriiletei koziil ismét a ,,Kifejezés, Képzoémuivészet” fejlesztési feladatai keriilnek eldtérbe, mig
a ,,Vizualis kommunikacié” és a ,, Targy- €és kornyezetkultura” fejlesztési kovetelményeinek aranya
a korabbihoz képest némileg csokken. A tantargy kultirakdzvetitd szerepe tovabbra is jelentds,
rdadasul a sikeres ¢érettségi vizsga fontos kritériuma az 0sszegzd, felhasznalo jellegli tudas
bizonyitasa, igy a miivészettorténeti ¢s miivészetelméleti problémak, ismeretek Osszegzd jellegii
rendszerezése kiemelt cél. A gimndzium 11. évfolyaméan a tanulo felismeri, hogy a kiilonb6zd
vizualis miivészetek érzelmi, gondolati, erkélcsi, esztétikai élmények, a tapasztalatszerzés forrasai.
Tudatosul benne a helyi, a nemzeti, az eurdpai és az egyetemes kulturalis 6rokség jelentdsége.
Megérti az eurOpai orszagok, nemzetek és a kisebbségek kulturdlis sokféleségét, valamint az
esztétikum mindennapokban betoltott szerepét. Nyitott miialkotasok befogadasara, képes a vizualis

események 0Onallo feldolgozésara, életkordnak megfeleld szintli értelmezésére, ennek soran a



miivekben megjelenitett témak, ¢élethelyzetek, motivumok, formai megoldasok kozotti kapcsolodasi
pontokat azonositani, tobbféle értelmezési kontextusban elhelyezni. A tanuld képes alloképi,
plasztikai, mozgoképi és intermedialis karakteri megjelenitésre. Képes makettek, modellek
konstrualasara, belsd terek kiilonboz6 funkcidkra torténd oOnalldo atrendezésére. Hajlando
kisérletezni 0 technikakkal, modszerekkel és anyagokkal. Képes a média altal alkalmazott allo- és
mozgoképi kifejezdeszkozoket értelmezni, médiatartalmakat hasznalni, megfelelé kommunikécios
stratégidval rendelkezik a nem kivanatos tartalmak elharitasara. Képes tovabba az épitett ¢€s
természeti kornyezet értékelésére, kritikai megitélésére. Nyitott és motivalt az IKT nytjtotta
lehetdségek kihasznalasaban. Képes arra, hogy sajat munkajat targyilagosan értékelje, és sziikség
esetén tandcsot, informaciot, tdmogatast kérjen. Egylittmiikodik tarsaival, igényli és képes a
feladatmegoldast  segitd  informacidk  megosztasara.  Problémamegoldd  tevékenységét
nagymértékben a filiggetlenség, a kreativitds €s az innovacid jellemzi. A NAT fejlesztési
feladatainak alapjan a vizudlis kultura tantargy gyakorlati tevékenységeinek fontos célja az érzéki
tapasztalas, a kornyezettel vald kozvetlen kapcsolat fenntartasa, erdsitése, ezaltal a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az anyagokkal vald érintkezés, az érzékelés érzékenységének fokozéasa. A
fejlesztés atfogod célja segiteni a tanulokat abban, hogy képesek legyenek az dket érd a hatalmas
mennyiségli vizudlis és térbeli informaciot, szdmtalan spontan vizudlis hatdst minél magasabb
szinten, kritikusan feldolgozni, a megfelel6 szelekciot elvégezni, értelmezni, tovabba ezzel
kapcsolatos onallo véleményt megfogalmazni. Illetve segiteni a miivészi €s kdznapi vizualis
kozlések pontos értelmezését, tovabba fokozni az alkotdémunka soran a vizualis kozlés és kifejezés
arnyalt megjelenitését. Meghataroz6 szerepe miatt fontos a vizudlis kdrnyezet alapjat képezo épitett
kornyezet iranti tudatossag fejlesztése a tapasztalas, értelmezés, alkotas folyamatan keresztiil. A
vizualis nevelés kiemelt fontossagu feladata a kreativitds mikodtetése, illetve fejlesztése, a kreativ
képességek kibontakoztatdsa. Nagy hangsulyt kap a kreativ problémamegoldds folyamatanak és
modszereinek tudatositdsa, mélyitése. A fejlesztés célja az Sromteli, elményt nyjtd, a személyes
megnyilvanuldsnak legnagyobb teret engedd alkotdtevékenység megszerettetése, ezaltal a
motivacié fokozésa, egy szélesebb értelemben vett alkotd magatartas kialakitasa. Cél tovabba a
problémamegoldd képesség erdsitése, hisz a feladatok ©Onalld6 megoldidsa bizonyos rutinok,
készségek kialakitasaval kezdddik, majd az egyre dnallobban végzett tevékenységeken keresztiil jut
el a projektfeladatok 6nallé megoldasaig. A tanulok dnismeretének, onkritikajanak, onértékelésének
fejlesztése kritikai szemléletmod kialakitasaval a gyakorlati tevékenységeken keresztiil valosul meg,
amelyek mindegyike — eredeti céljatol fiiggetleniil is — személyiségfejlesztdé hatasti. Motivalo
hatasuk mellett segitik az érzelmi gazdagodast, az empétia, az intuicio fejlesztését, az 6nallo izlés, a
belsd igényesség kialakuldsat, az onértékelés és Onismeret kialakulasa révén pedig a céltudatos

Onszabalyozast. Mindezektdl fliggetleniil a vizuélis kultara tanitdsanak fontos alapelve azonban,



hogy a miivészeti nevelés valojaban miivészettel nevelésként értelmezendd, hisz a kozoktatasban a
miivészet nem lehet célja, csupan eszkdze a nevelésnek, azaz egy kozismereti targy kozvetlen
feladata nem lehet a ,mivészképzés”. A fenti célok ¢€és szemlélet megvaldsitasat segiti a
kerettanterv, amely konkrét modszertani segitséget nem biztosit, hisz nem ez a feladata, de a
fejlesztési kovetelmények részletezésével teszi konkrétabba az elvarhatd fejlesztés iranyat. A
kerettanterv — némileg eltéréen a NAT kompetenciafejlesztd kiindulépontjatol — a vizualis kultira
részteriiletei szerint (,,Kifejezés, képzOmiivészet”, ,,Vizualis kommunikéacié”, , Targy és
kornyezetkultara™) szervezi a fejlesztés kovetelményeit. Az emlitett részteriileteket tovabbi
tematikai egységekre bontja, és ezeken beliil fogalmazza meg a fejlesztés kovetelményeit,
amelyekhez ajanlott oraszamokat is feltiintet. Természetesen sem a tematikai egységek, sem a
tematikai egységekbe foglalt tantervi kovetelmények sorrendje nem jelez semmiféle idérendi
sorrendet vagy logikai kapcsolatot, illetve egy-egy fejlesztési kdvetelmény nem azonos egy-egy
tandra tananyagaval. Az optimalis tartalomtervezés a kiilonboz6 tematikai egységek kovetelményeit
Osszekapcsolja a tandran, azaz a helyi tantervkészités, még inkabb a tanmenet-0sszeallitas folyaman
a tematikai egységeket rugalmasan kell kezelni, a tanulasszervezés felépitésének logikéjat kovetve
felhasznalni, az adott évfolyamra ajanlott oraszam figyelembevételével. Egy-egy tematikai
egységen beliil megjelend fejlesztési kovetelmények nézdpontja a célzott tanuldi tevékenység,
amelynek megfogalmazasa folyamat centrikus. Ezen beliil a sok esetben megjelend konkrét példak
segitik az adott kovetelmény pontosabb értelmezését, igy tdmogatva a kerettantervet felhasznalo
szaktandrokat. Iskolankban nagy hagyomanya volt a miivészettorténeti oktatasnak, ezt a

hagyomanyt az 1j NAT kinalta lehetdségein beliil folytatjuk.

A tanulok értékelése 11. évfolyam: Elméleti és gyakorlati munka egytittese.

A gyakorlatorientalt munkéaban az értékelés a didkok altal 1étrehozott gylijtémunkara, kutatasra és
alkotd munkara vonatkozik. Elméleti munka soran kiseldadas, beszamolok, muvészettorténeti
szamonkérés alapjan torténik az értékelés, ppt készitése.

Gyakorlati: 1. csoportmunka — vizualis problémak egymast segitd megoldasa, alkoto tevékenység
2. egyéni munka — gylijtémunka, feladatok digitalis megoldasa, alkotas
3. versenyeken valo szereplés
Elméleti: 1. Beszamolo 2. rasbeli szamonkérés (feladatlap) A tantargyi eredmények értékelése a
hagyomanyos 5 fokozata skalan torténik.

IX. TOVABBHALADAS FELTETELEI
A tanéran elkészitett feladatok értékelése. Félévenként kiadott harom-harom beadando feladat
megfeleld szinten torténd teljesitése.
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