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A) KOMPETENCIAK

Altaldnos kompetencidak

O A vizsgazd legyen képes alkalmazoi készséget igényld feladatokat megoldani, felismerni és €16 nyelven megfogalmazni a

problémat és problémara adekvat megoldast adni. A felismert problémat algoritmikus gondolkodas ttjan, az algoritmikus
gondolkodast segitd eszkdzok €s szoftverek hasznalatdval oldja meg. Legyen képes 6nalldé munkavégzésre, végezzen alkotd
munkat a problémamegoldas sordn. Legyen tisztdban az informatika és a tarsadalom kdlcsonhatdsaival, haszndlja az operacios
rendszer halozati szolgaltatasait. Legyen képes a digitalis eszkozoket integraltan hasznalni.

Tartalomorientdlt kompetenciak

d
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Szovegszerkesztés

Szamitogeépes grafika és képszerkesztés
Bemutatokészités

Téblazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Publikalas a vilaghalon

Algoritmizalas, adatmodellezés

A programozas eszkozei

Az érettségi vizsgan kovetelmény a komplex eszkdzhasznalat, a feladatokban megjelenhetnek mas témakorokhoz tartozo elemek. A
vizsgazonak képesnek kell lennie a problémamegoldas soran az eszk6zok integralt hasznalatara.



1. Szovegszerkesztés
A vizsgazo
O tudjon kezelni egy valasztott szovegszerkesztd programot;
tudja hasznalni a szovegszerkesztd program eszkozeit az adott probléma megoldésara;
tudjon feladatleiras alapjan szoveges dokumentumokat késziteni;
tudja kezelni a szovegszerkeszté nyelvi eszkozeit;
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tudjon szoveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat, illetve egyéb objektumokat beilleszteni, és tulajdonsagaikat
modositani;

Od

tudjon kérdokumentumot 1étrehozni;

Od

legyen képes nagyméretli dokumentumok kezelését megkonnyitd eljarasok alkalmazasara.

2. Szamitdgépes grafika és képszerkesztés A
Vizsgazo
O tudjon létrehozni az adott probléma megoldasdhoz sziikséges rasztergrafikus abrakat és tudjon abrakat médositani;
O tudjon létrehozni az adott probléma megoldasahoz sziikséges vektorgrafikus abrakat és tudjon dbrakat modositani;
O ismerje a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereit; O tudjon digitalisan rogzitett képet, fényképet
modositani, manipulélni, szerkeszteni;
O tudjon raszter- és vektorgrafikus abrakat egymasba atalakitani.

3. Bemutatokészités
A vizsgazo

O tudjon kezelni egy vélasztott bemutatokészitd programot;

O tudja hasznalni a bemutatokészitd program eszkozeit az adott probléma megoldasara;
O tudjon feladatleiras alapjan bemutatot késziteni;
0

legyen képes képeket és abrakat a szoveges kornyezetbe helyezni, adatokat tablazatosan elrendezni; O tudja alkalmazni a
bemutatokészitési alapelveket;

O tudjon interaktiv bemutatokat 1étrehozni.



4. Tablazatkezelés
A vizsgazo
O tudjon kezelni egy valasztott tdblazatkezeld programot;
O tudja hasznalni a tdblazatkezeld program eszkozeit az adott probléma megoldasara;
O tudjon a tablazatba szoveget, képet, illetve egyéb objektumot beilleszteni, €s azok tulajdonsagait méddositani;
O legyen képes adatokat tablazatokba rendezni, és attekinthetd6 modon formazni,
O tudjon fliggvényeket és sajat képleteket hasznalva szamitasokat végezni az adatokkal
O tudja célszerlien hasznalni a kiilonb6z6 adatformatumokat;
O tudjon hivatkozasokat hasznalni;
O tudjon adatokat rendezni, koziiliikk meghatarozottakat kigytijteni;
0

tudjon megfeleld tipust diagramot késziteni, tulajdonsagait modositani.

5. Adatbazis-kezelés
A vizsgazo
O tudjon kezelni egy valasztott adatbazis-kezeld rendszert;
tudja hasznalni az adatbazis-kezeld eszkozeit az adott probléma megoldasara;
az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definidlni, annak tartalmat karbantartani;
legyen képes fajlban tarolt adatokat importalni az adatbazis-kezeld programba;
ismerje az adattipusokat, az adatokon értelmezett miiveleteket és fliggvényeket;
tudjon adattablak kozott kapcsolatokat felismerni €s haszndlni; O tudjon adatbazisokbdl lekérdezéssel informaciot nyerni;
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legyen képes az adattablak tartalmanak modositasara.

6. Publikalas a vilaghdlon
A vizsgdzo
O ismerje a HTML formatumt dokumentumok szerkezeti elemeit;
O értse a CSS hasznalatanak alapelveit;
O tudja webdokumentum tartalmat és stilusat szerkeszteni;
O tudjon weblapot késziteni HTML ¢és CSS nyelven kodszerkesztd alkalmazéssal.



7. Algoritmizalas, adatmodellezés
A vizsgazo
O tudjon pontos feladatmeghatirozas alapjan adatmodellt feléllitani;
ismerje az algoritmusok mondatszeri leirasat;
ismerje a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit;

tudjon a megoldand¢ feladathoz algoritmust késziteni,
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legyen képes algoritmusok szamitdgépes megvaldsitasara szovegesen vagy algoritmusleird eszkozzel megadott feladat alapjan.

8. A programozas eszkozei A
vizsgazo
O legyen képes programozasi feladatot a véalasztott programozési nyelven megoldani;

O tudja hasznalni a valasztott programozasi nyelvet és a valasztott fejlesztdi kornyezetet.



Oraszamok felosztasa

Témakor neve

Helyi tanterv javasolt 6raszama az 11.
évfolyamra

3 x36 6ra=108 ora

Helyi tanterv javasolt 6raszama az 12.
évfolyamra

3 x30 6ra=90 ora

1. Szoévegszerkesztés 12 8
2. Szamitogépes grafika és képszerkesztés 14 6
3. Bemutatokészités 6 4
4. Téblazatkezelés 16 12
5. Adatbazis-kezelés 14 16
6. Publikalas a vilaghalon 10 14
7. Algoritmizalas, adatmodellezés 8 4
8. A programozas eszkozei 28 26
Osszesen: 108 éra 90 6ra




B) VIZSGAKOVETELMENYEK

Az emelt szintli vizsga tartalmi kdvetelményeibe beletartoznak a kdzépszinti vizsga tartalmi kovetelményei.

1. Szovegszerkesztés: 12 + 8 ora

TEMAK VIZSGASZINTEK
Kozépszint Emelt szint
1.1. A szovegszerkeszt6 hasznalata
1.1.1. Dokumentum létrehozasa, Tudjon kiilonféle formatumul

megnyitasa, mentése
1.1.2. Szdvegbevitel, szovegjavitas

dokumentumokat megnyitni €s menteni.
Tudjon szdveget bevinni, javitani, tordlni és
szimbolumokat beszlrni.

1.2. Szovegjavitasi funkciok
1.2.1. Keresés €s csere

1.2.2. Kijelolés, masolas, mozgatas,
torlés

1.2.3. Nyelvi segédeszkdzok

Ismerje a szovegszerkesztd keresés €s csere
funkcioit.

Tudja kijeldlni a dokumentum megfeleld
részét, legyen képes azt masolni, mozgatni,
torolni, masik dokumentumba beilleszteni.
Tudja hasznéalni a nyelvi ellenérzés és az
elvalasztas lehetdségeit.

1.3. Szovegszerkesztési alapok
1.3.1. A dokumentum egységei

1.3.2. Karakterformazas

Ismerje a karakter, szo, sor, bekezdés,
hasdb, szakasz, oldal fogalmat ¢&s
hasznalatat.

Ismerje a tipografia alapelveit.

Legyen képes bedllitani a karakterek

betlitipusat, méretét, stilusat, szinét.




1.3.3. Bekezdésformazas

Legyen képes bedllitani a bekezdések
behuzasat, térkozét, sorkozét, igazitasat,
szOvegbeosztasat, szegélyét, hatterét &s
mintazatat.

Legyen képes egy- és tobbszintii felsorolast,

1.3.4. Szakaszformazas

1.3.5. Stilusok

1.3.6. Nyomtatas

sorszamozott felsorolast 1étrehozni.
Tudjon kiilonb6z6 beallitast tabulatorokat
hasznalni.

Legyen képes inicialét 1étrehozni, jellemzoit

modositani.
Legyen képes tdbbhasabos
kialakitani, jellemzdit modositani.
Legyen képes kialakitani és beallitani
¢lofejet, élolabat, lapszamozast, margokat,
laptajolast,  lapméretet,  oldalszegélyt,
hattérszint, végjegyzetet, labjegyzetet.
Legyen képes a szovegszerkesztében
megtalalhatd  stilusok  alkalmazasara,
modositasara.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatésra
elékésziteni és dokumentumokat megadott
feltétek szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

szakaszt]

j stilust 1étrehozni, stilusok
tulajdonsagait  beallitani ¢s stilusokat

hasznalni

a

1.4. Tablazatok és objektumok a
szovegben

14.1. Tablazatkészités
szovegszerkesztdvel

1.4.2. Kordokumentum-készités

1.4.3. Képek, alakzatok
és egyéb objektumok

Legyen képes szoveges dokumentumokban
tablazatot létrehozni, szerkeszteni és a
tablazat tulajdonsagait beallitani.

Legyen képes képeket, alakzatokat és egyéb
objektumokat beilleszteni valamint
tulajdonsagaikat beéllitani.

Tudjon kérdokumentumot késziteni.




1.4.4. Tartalomjegyzék Legyen képes tartalomjegyzéket késziteni
stilusok felhasznalaséaval.

2. Szamitégépes grafika és képszerkesztés: 14 + 6 ora

TEMAK VIZSGASZINTEK

Kozépszint Emelt szint

2.1. Grafika
2.1.1. Megnyitas, mentés, beszlras Tudjon grafikat, illetve képallomanyokat

megnyitni, megadott formatumban menteni.

Legyen képes abrakat, képeket szoveges

kornyezetben elhelyezni.

Legyen képes raszter- ¢és vektorgrafikus

abrakat egymasba atalakitani.

2.1.2. Alakzatok megrajzolasa,| Tudjon alakzatokat, rajzolni, javitani,

modositasa modositani, transzformalni.

2.2. A rasztergrafika
2.2.1. Létrehozas, megnyitas, mentés Tudjon az adott probléma megoldésidhoz
sziikséges rasztergrafikus abrakat
szerkesztoprogrammal létrehozni,
megnyitni és megadott forméatumban
menteni.
2.2.2. Alakzatok beillesztése, modositasa | Tudja kijelolni a grafika megfeleld részét,
legyen képes azt masolni, mozgatni, térdlni,
masik dokumentumba beilleszteni. Tudjon
az abrakészitéshez rétegeket hasznalni.




2.3. A vektorgrafika
2.3.1. Létrehozas, megnyitas, mentés

2.3.2. Alakzatok beillesztése, modositasa

Tudjon az adott probléma megoldasahoz

sziikséges vektorgrafikus abrakat
szerkesztOprogrammal l1étrehozni,
megnyitni és megadott formatumban
menteni.

Tudja kijeldlni a grafika megfeleld részét,
legyen képes azt masolni, mozgatni, torolni,

2.3.3. Alakzatok
tulajdonsagainak modositasa

2.3.4. Alakzatok egymdéshoz viszonyitott
elrendezése és halmazmuveletei

2.3.5. Csomodpont- és halmazmiiveletek

masik dokumentumba beilleszteni.

Tudja alakzat méretét, szegélyét, kitoltését,
feliratozasat, atlatszosagat allitani. Legyen

képes az  alakzatot transzformalni:
elforgatni, tiikrézni, nyirni.

Legyen képes alakzatokat csoportba
foglalni, egymashoz képest igazitani,
elosztani.

Tudjon alakzatokkal célszerii

halmazmiiveleteket végezni.

Legyen képes csomopontokat
¢és csomopontmiiveleteket
hasznalni az abrakészitéshez.

2.4. Képek feldolgozasa
2.4.1. Megnyitas, mentés

Tudjon képeket képfeldolgozd programmal
megnyitni  €s megadott formatumban|
menteni.




2.4.2. Kép beillesztése, modositasa

Tudjon képeket képfeldolgozd programmal
kezelni, modositani.

Legyen képes rétegeket és rétegmiiveleteket
hasznalni.
Tudjon képeket, képrészleteket
vagni, forgatni, torzitani;
szinét, fényerejét, kontrasztjat

modositani; retusalni.

3. Bemutatokészités: 6 + 4 ora

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

3.1. Bemutatokészités

3.1.1. Adatok bevitele és modositasa

Tudjon a didkra szoveget bevinni, javitani,

torolni  és  szimbolumokat,  képeket,
alakzatokat, tablazatokat, diagramokat
beszarni, tudja ezek tulajdonsagait
modositani.

3.1.2. Bemutato elkészitése €s formazasa | Legyen képes alkalmazni a Legyen képes a diamintat (diasablont)
bemutatokészités alapelveit. modositani és hasznalni.
Legyen képes dia l1étrehozésara,
tervezéseére; attiinések, animaciok
szerkesztésére. Tudja a dia elemeit
rendezni.

Legyen képes alakzatok segitségével

vektorgrafikus abrat 1étrehozni.
Tudja haszndlni a bemutatd vetitésére
vonatkoz6 beallitasokat.




4. Tablazatkezelés: 16 + 12 ora

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

4.1. A tablazatkezel6 hasznalata
4.1.1. Tablazat megnyitasa, mentése

4.1.2. Adatok bevitele, javitasa

Tudjon kiilonféle formatumu tablazatokat
megnyitni €s menteni.

Tudjon adatokat bevinni, javitani, tordlni és
szimbolumokat beszlrni.

Tudjon adatokat importalni és exportalni
megfeleld karakterkddolassal.

4.2. A tablazat szerkezete 4.2.1. Cella,
oszlop, sor, tartomany, munkalap

Ismerje a cella, az oszlop, a sor, a tartomany,
valamint a munkalap fogalmat.

Tudja  ezeket beilleszteni,  masolni,
mozgatni, illetve torolni.

4.3. Adatok a tablazatokban
4.3.1. Cella tartalma

4.3.2. Szamformatumok

4.3.3. Adatok rendezése, kigytijtése

Tudja, hogy a cella tartalma széveg, szdm,
logikai érték vagy képlet lehet.

Legyen képes megfelelé szamformatumot
beallitani, ¢és egyéni szamformatumot
kialakitani.

Tudja alkalmazni a datum, az idd, a
pénznem, ¢és a szdzalék formatumot,
tovabba bedllitani a tizedesjegyek szamat és
az ezres tagolast.

Tudjon a tablazatban adatokat egy vagy
tobb szempont alapjan rendezni ¢és
kigytijteni.




4.3.4. A cellahivatkozasok hasznalata

4.3.5. Képletek szerkesztése, fliggvények
alkalmazésa

Tudjon relativ, abszolut és vegyes
hivatkozast hasznalni munkalapon beliil és
munkalapok kozott.

Tudjon  sajat  képleteket
fliggvényeket hasznalni.
Ismerje a datum ¢és id6, a matematikai, a
statisztikai, a keresd, a szovegkezeld és a
logikai fiiggvények hasznalatat.

késziteni,

Ismerje az adatbazis-kezel6 fiiggvények
hasznalatat.

4.4. Tablazatformazas
4.4.1. Karakter- és cellaformazasok

4.4.2. Sor-, oszlop, tartomanybeélltasok

Legyen képes bedllitani a karakterek
betlitipusat, méretét, stilusat, szinét.

Legyen képes bedllitani a cellak igazitasat,
szegélyezését,  hattérszinét, = mintdval
kitoltéseét.

Legyen képes bedllitani az oszlopszélességet|
€s a sormagassagot.

Legyen képes cellakat egyesiteni.

Legyen képes tartomanyokat elnevezni,

Legyen képes képlettel meghatarozott
feltétel alapjan cellakra formazast beallitani.

Legyen képes képletekben tartomanyokral
neviik segitségével hivatkozni.

4.4.3. Oldalbeallitasok

munkalapokat atnevezni.

Tudjon €lofejet és €éldlabat késziteni, az oldall
tulajdonsagait beallitani.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra
elékeésziteni és dokumentumokat megadott
feltétek szerint f4jlba (pl. PDF) nyomtatni.

4.5. Diagramok és egyéb objektumok
4.5.1. Diagramok

Legyen  képes  diagramot  késziteni,
szerkeszteni, modositani.
Tudjon az &brazoland6 adatoknak és a

bel6le  levonandd  koOvetkeztetéseknek

megfeleld diagramtipust valasztani.




4.5.2. Objektumok Tudjon a munkalapra képet, alakzatot és
szovegdobozt beilleszteni, azok
tulajdonsagait beallitani.

5. Adatbazis-kezelés: 14 + 16 ora

TEMAK VIZSGASZINTEK
Kozépszint Emelt szint
5.1. Az adatbazis-kezelés alapfogalmai
5.1.1. Az adatbéazis alapfogalmai Ismerje az adatbazis, az adattabla, a rekord,
a mez6, az elsddleges és idegen kulcs
fogalmat.

52. Az  adatbazis  szerkezete
és kialakitasa ) _ _ _
59 1. Adatbazisok és ~tablak elékészitése Tudjon adatbézist 1étrehozni, annak tablaiba
kiilonféle formatuma fajlokbol adatot
importalni.
Legyen képes leirds alapjan adattablat
létrehozni.

Legyen képes az adattabla mez6it definiélni,
a tabla kulcsat beallitani, a tablat adatokkal
feltolteni.

5.2.2. Adattipusok Ismerje a szOveg, az egész és a valds szam,
a datum és az 1d6, valamint a logikai érték
tarolasara szolgalo adattipust.

Legyen képes a mezOk adattipusat megadni.
5.2.3. Adatok modositasa, torlése Lekérdezés hasznalata nélkiill tudjon
rekordokat megjeleniteni, egyes mezdket,
rekordokat tordlni, vagy a benniik levd
adatokat ujakkal feliilirni.

5.2.4. Adattablak kozotti kapcsolatok Tudjon tablak kozotti logikai kapcesolatokat]
létrehozni és felhasznalni.




5.3. Adatbazis-kezelési miiveletek
5.3.1. Lekérdezések

5.3.2. Szamitasok végzése

Tudjon valasztd lekérdezéseket késziteni.
Tudja kivalasztani, hogy a lekérdezésben
mely mezdk megjelenitése sziikséges.
Legyen képes az adatokat csoportositval
kezelni, szirni.

Tudjon segédlekérdezés készitését igényld
problémat megoldani.

Legyen képes az adatokat megadott
feltételek szerint rendezve megjeleniteni.

Legyen képes szamitott értéket
megjeleniteni.

Legyen képes aggregald fliggvényeket
hasznalni: MAX(), MIN(), COUNTY(),

SUM(), AVG().

Legyen képes a feladatokat SQL utasitasok
segitségével,  lekérdezés-tervezd  racs
hasznalata nélkiil megoldani.

Tudjon SQL

adatbazist létrehozni és torolni.

utasitdsok  segitségével
Tudjon SQL utasitdsok segitségével a
tarolandd adatnak megfelelé mezdokkel
rendelkezd tdblakat létrehozni és tordlni.
Tudjon SQL utasitasok segitségével frissitd
¢s torld lekérdezést késziteni.

Tudjon megoldani allekérdezés készitését]
igényld problémat.

Tudjon leiras alapjan tetszdleges fiiggvényt
alkalmazni.

Tudja hasznalni a YEAR(), MONTHY(),
DAY(), NOW(), HOUR(), MINUTE(),

SECOND() fliggvényeket.

6. Publikalas a vilaghalon: 10 + 14 6ra

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

6.1 Webhely felépitése

6.1.1 Konyvtarszerkezet

Legyen képes a webhely fajljait célszerlien
kialakitott mapparendszerbe szervezni ¢és

elhelyezni.




6.1.2 A webhely elemeinek kapcsolata

Tudja kialakitani  a webhelyet
alkoto kiilonb6zo tipusu
allomanyok célszerti kapcsolatat.

Tudjon kiils6, webhelyen és weboldalon|

beliili hivatkozasokat 1étrehozni.

Ertse és alkalmazza az abszolut és relati]

hivatkozasok kozti kiilonbséget.

6.2. Webdokumentum tartalma
6.2.1. A tartalom szdveges része

6.2.2. A tartalom egy¢b részei

Legyen képes kodszerkesztovel a
publikaland6 tartalom felépitést tiikr6zo
weblapot késziteni HTML nyelven.

[smerje a kiilonféle szerepli oldalelemek, aj
cimek, bekezdések, szakaszok, hivatkozasok,
listak, tablazatok megadasanak modjat.
Ismerje ¢és haszndlja a HTML cimkéinekl
fontosabb jellemzdit.

Tudjon nem szdveges elemeket a
weboldalba épiteni.

6.3. Webdokumentum formazasa

6.3.1. A webhely allomanyainak
kapcsolata
6.3.2. A CSS elemei

Legyen képes a weblap kapcsolatat beallitani
a formazasaért felelés CSS-fajllal.

Legyen képes a weblap elemeit eldre
elkészitett stilusokkal formazni.

Tudjon kijel6loket hasznélni.

Legyen képes a formazast végzé CSS-kod
modositasara.

Tudjon CSS-kédot a HTML-fajlon beliil,

illetve 6nallo fajlban elhelyezni.




7. Algoritmizalas, adatmodellezés: 8 + 4 ora

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

7.1. Adatszerkezetek, adat be- és Kivitel,

7.1.1. Egyszerli adattipusok

7.1.2. Osszetett adattipusok

Tudja hasznalni az egyszerli adattipusokat:

egész €s valos szam, logikai érték, karakter.
Ismerje az  egyszeri  adattipusokon
végezhetd miiveleteket. Tudjon véletlen
értékeket eldallitani.

Tudja hasznalni a széveg €s a sorozat elemi
tipusokbol felépiild Osszetett adattipusokat.
Ismerje az ezeken az adattipusokon
végezhetd miiveleteket.

Legyen képes tobbdimenzids adatszerkezet
hasznalatara. Tudjon Osszetett
adatszerkezetben kiilonb6zo tipust adatokat
tarolni.

7.2. Algoritmusleiré eszko6zok
7.2.1. Feladatmegoldas
algoritmusleir6 eszkoz segitségével

cey|

Ismerje az algoritmusok
mondatszeru leirasat.

Legyen képest megadott
algoritmust modositani.

7.3. Elemi algoritmusok
7.3.1. A programozas alapelvei

Feladatmegoldasahoz tudja haszndlni az

Tudja hasznalni a kivalogatas, rendezés,

alapvetd programszerkezeteket: szekvencia, | szétvalogatas, metszet és unio
elagazas, ciklus. tipusalgoritmusait.

Tudja hasznalni a tipusalgoritmusokat: [Tudjon kozepes nehézségl,
Osszegzés, eldontés, kivalasztas, keresés, tipusalgoritmusok — egymdasba  épitését

megszamlalas, maximum-kivalasztas.
Tudjon egyetlen tipusalgoritmust i1gényld
probléméat megoldani.

igényld, Osszetett problémat megoldani.

7.4. Rekurzio
7.4.1. Rekurziv algoritmus

Ismerje a rekurzié fogalmat.




8. A programozas eszkozei: 28 + 26 ora

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

8.1. Programozasi nyelv
8.1.1. Egy programozasi nyelv ismerete

8.1.2. Adat be- és kivitel

Ismerje egy programozasi nyelven a
valtozodeklaracio, a be- ¢és kiviteli
utasitasok; alapvetd programszerkezetek,
azaz szekvencia, elagazas, ciklus
megvalositasat.

Legyen képes egy mondatszerli leirdssal
késziilt algoritmust a hasznalt programozési
nyelvben kodolni.

Legyen képes az adott problémat megoldd
programot irni.

Tudjon olyan parancssori alkalmazast

késziteni, amely billentylizetr6l képes
adatokat  olvasni, illetve  monitoron
megjeleniteni.

Tudjon a felhaszndloval kulturaltan

kommunikald adatbevitelt és adatkivitelt
irni.

[smerje egy programozasi nyelven az

eljarasok, fliggvények; allomanykezeld
muveletek megvaldsitasat.
Legyen képes mondatszeri leirassal

megadott rekurziv algoritmust koédolni, €s
felhaszndlni.

Legyen képes a szdveges allomanyokra
alkalmazhaté miiveleteket megvaldsitani.

8.2. Programfejlesztés és kornyezet

8.2.1. Kodolasi, szerkesztési eszkozok
valamilyen programnyelvi fejlesztdi
kornyezetben

8.2.2. Tesztelés

Ismerje egy, a vdlasztott programozasi
nyelvvel hasznalhaté fejlesztokdrnyezet
miikodését, hasznalatat, eszkozeit.

Legyen képes a program kiilonbozd
kimeneteinek tesztelésére alkalmas
mintaadatokkal ellendrizni a program

helyes miikodését.

Tudjon
tesztelni.

nyomkovetéssel programot




